2
C
O
?
S
S
Q.

MANUAL DE
INSTRUCOES

PV-GS120PP-S
PV-GS200PP-S

CAMERA DE VIDEQ DIGITAL

"IN SCCD S=

eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee
ofimizado e seguro, por favor leia estas instrugdes



Coisas que Vocé Deve Saber Data da Compra
Obrigado por escolher a Panasonic! Nome da Loja
Vocé comprou um dos mais sofisticados e confiaveis End da Loi
produtos atualmente presentes no mercado. Utilizado naereco da Loja

adequadamente, estamos certos que ele ira Ihe proporcionar | N© do Modelo
muitos anos de entretenimento. O numero serial esta ’
localizado debaixo da sua camera de video. Guarde este NuUmero de Série
manual como uma fonte de informacéo e para referéncias
futuras.

Precaucdes de Seguranca

ADVERTENCIJA: PARA PREVENIR FOGO OU CHOQUE ELETRICO, NAO EXPONHA ESTE
APARELHO A CHUVA OU UMIDADE.

A sua camera de video "IN foi projetada para gravar e reproduzir nos modos LP (Reprodugéo Longa) e
SP (Reproducéo Padrdo). Recomenda-se que somente fitas de video testadas e inspecionadas para uso
com a camera de video, que possuam a marca “"IN" sejam utilizadas.

( )
Este simbolo alerta ao usuario que
ha uma presenga de tensdo sem
isolamento dentro da unidade, o que
EVITE CHOQUE pode ter magnitude suficiente para
ELETRICO causar choque elétrico. Além disso é
NAO ABRA perigoso realizar qualquer tipo de
contato com qualquer parte interna
desta unidade.

CUIDADO

ATENGAO: PARA REDUZIR O RISCO DE CHOQUE

ELETRICO, NAO REMOVA A TAMPA (OU A PARTE . -
TRASEIRA). O APARELHO NAO POSSUI EM SEU ' Este simbolo alerta ao usuario que
INTERIOR PEGAS QUE POSSAM SER REPARADAS ! importantes instrugbes de

PELO USUARIO. EM CASO DE PROBLEMA, manutencg&o e operacéo desta
SOLICITE O SERVICO AUTORIZADO. unidade estao incluidas. Além disso,
elas devem ser lidas
cuidadosamente para evitar

quaisquer problemas.

Adaptador CA
¢ Aidentificagcdo da capacidade esta indicada na parte de baixo do adaptador CA.



ATENCAO: PARA PREVENIR FOGO OU CHOQUE ELETRICO E INTERFERENCIA EXTERNA
~ UTILIZE SOMENTE OS ACESSORIOS RECOMENDADOS.

ATENCAO: PARA PREVENIR CHOQUE ELETRICO, INSIRA AS LAMINAS DO PLUGUE EM UMA
. TOMADA ADEQUADA; INSIRA COMPLETAMENTE. )

ATENCAO: PERIGO DE EXPLOSAO SE A BATERIA FOR SUBSTITUIDA INCORRETAMENTE.

SUBSTITUA SOMENTE POR UMA DO MESMO TIPO OU EQUIVALENTE.
e Sabendo que este produto pode se aquecer durante o uso, opere-o em um local ventilado. Nao
instale este equipamento em um local confinado como uma estante de livros ou uma unidade similar.

A\ ADVERTENCIA

COMO QUALQUER OBJETO DE TAMANHO REDUZIDO, CARTOES SD PODEM SER
ENGOLIDOS POR CIANCAS PEQUENAS. NAO PERMITA QUE NENHUMA CRIANCA PEQUENA
MANIPUILE O CARTAO SD.

Panasonic PV-GS120 Panasonic PV-GS200
Testado para Atender Testado para Atender
FC as Normas FCC FC as Normas FCC

PARA USO DOMESTICO OU NO ESCRITORIO PARA USO DOMESTICO OU NO ESCRITORIO




Instrugées Importantes de Seguranga
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Leia as instrugoes.

Guarde as instrugoes.

Siga todas as adverténcias.

Siga todas as Instrugdes.

N&o utilize esta unidade perto da agua.

Limpe somente com um pano seco.

Nao bloqueie as aberturas de ventilagdo. Instale de acordo com as instrugdes do fabricante.

Nao instale perto de quaisquer fontes de calor como por exemplo radiadores, registros de ar
quente, estufas ou outros aparelhos (inclusive amplificadores), que gerem calor.

N&o ignore os propositos de seguranga do plugue polarizado ou do tipo aterrado. Um plugue
polarizado possui duas laminas, sendo uma mais larga que a outra. O plugue de aterramento
possui duas laminas e um terceiro pino de aterramento. A ldmina ampla do terceiro pino é
fornecida para sua seguranga. Se o plugue fornecido ndo se encaixar em sua tomada de forga,
consulte um eletricista para substituicdo da tomada de forga obsoleta.

Proteja o cabo de forga para que néo seja pisado ou danificado, particularmente nos plugues,
receptaculos e no ponto onde saem dos aparelhos.

Utilize somente acessoérios/conexdes especificados pelo fabricante.

Utilize somente o carrinho, suporte, tripé, ou mesa especificados
pelo fabricante ou vendidos com a unidade. Quando um carrinho
for utilizado, tenha cuidado quando mover o conjunto carrinho/unidade
para evitar danos devido a quedas.
831254
Desconecte este aparelho durante tempestades com raios ou quando nao for utilizado por longos
periodos de tempo.

Confie todo servigo ao pessoal qualificado. Os reparos sdo necessarios quando a unidade for
danificada de qualquer maneira, como por exemplo quando o cabo de forga ou o plugue estiver
danificado, liquidos ou objetos tiverem caido dentro do aparelho, quando a unidade tiver sido
exposta a chuva ou umidade, ndo operar normalmente, ou tiver sofrido uma queda.



Precaucgbes
LOCALIZAGAO E USO

A\ ADVERTENCIA

PARA EVITAR CHOQUE ELETRICO ... A camera de video e a fonte de alimentagdo ndo devem ser
expostas a chuva ou umidade. Nao conecte a fonte de alimentagao nem opere a sua camera de
video se ela ficar tmida. Esta camera de video foi projetada para uso externo, contudo, ela néo foi
projetada para permanecer exposta diretamente a chuva, agua, neve, areia, poeira, ou respingos
diretos vindos de uma piscina, ou mesmo de uma xicara de café. Este ato pode danificar
permanentemente as partes internas da sua camera de video. Nao tente desmonta-la. Nao ha pegas
que possam ser consertadas pelo usuario. Desconecte a sua camera de video da fonte de
alimentagéo antes da limpeza.

A CUIDADO

NAO APONTE A SUA CAMERA DE VIDEO EM DIREGAO AO SOL OU OUTROS OBJETOS
BRILHANTES

NAO DEIXE A CAMERA DE VIDEO COM O VISOR ELETRONICO APONTADO DIRETAMENTE
EM DIRECAO AO SOL, POIS ISTO PODE CAUSAR DANOS AS PARTES INTERNAS DO
MESMO.

NAO EXPONHA A SUA CAMERA DE VIDEO A ALTAS TEMPERATURAS ... Como & luz solar
direta, dentro de um carro fechado, perto de um aquecedor, etc... Esta agdo pode causar danos
permanentes as partes internas da sua camera de video.

EVITE MUDANCAS REPENTINAS NA TEMPERATURA ... Se o aparelho for movido
repentinamente de um ambiente frio para um ambiente quente, umidade pode ser condensada na
fita e dentro da unidade.

NAO DEIXE A SUA CAMERA DE VIDEO OU A FONTE DE ALIMENTAGAO LIGADA QUANDO
NAO ESTIVER EM USO.

ARMAZENAMENTO DA SUA CAMERA DE VIDEO ... Armazene e manuseie sua camera de video
de maneira que ela ndo seja submetida a movimentos desnecessarios (evite sacudi-la). A sua
camera de video contém um dispositivo transdutor sensivel que pode ser danificado devido ao
manuseio ou armazenamento improprio.

CUIDADOS

PARA LIMPAR A SUA CAMERA DE VIDEO ... N3o utilize detergentes abrasivos ou fortes quando
limpar o corpo da sua camera de video.

PARA PROTEGER A LENTE ... Nao toque a superficie da lente com a sua méo. Utilize um liquido
de limpeza especial e papel para lentes quando limpar a lente. Uma limpeza inadequada pode riscar
o revestimento da lente.

PARA PROTEGER O ACABAMENTO DA SUA CAMERA DE VIDEO ... Antes de manusear a sua
camera de video, tenha certeza de que suas maos e seu rosto estejam isentos de quaisquer
produtos quimicos, como bronzeador, pois isto pode danificar o acabamento.
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Antes de abrir a embalagem do CD-ROM, por favor leia os itens a seguir.
Contrato de Licenga com o Usuario Final (para o Driver USB,SD Viewer
e DV STUDIO)

Pela presente Ihe estamos concedendo (como “Licenciado”) uma licenga pelo Software de Usuario Final
definido neste Contrato, sob a condigdo que o Licenciado esteja de acordo com os termos e as
condigdes deste Contrato. Se o Licenciado nao estiver de acordo com os termos e as condi¢des deste
Contrato, devera devolver prontamente o Software a Matsushita Electric Industrial Co., Ltd,
(“Matsushita”) ou a seus distribuidores ou representantes, dos quais fez a compra.

Artigo1 Licenca

Ao Licenciado é concedido o direito de usar o software, incluindo as informagdes gravadas ou descritas
no CD-ROM, em manuais de instrugéo ou outros veiculos fornecidos ao Licenciado (coletivamente
chamado “Software”), mas todos os direitos aplicaveis conforme patentes, direitos autorais, marcas de
fabrica e segredos comerciais ndo séo transferidos ao Licenciado.

Artigo 2  Utilizagao por Terceiros

Ao Licenciado nao é permitido deixar que quaisquer terceiros usem, copiem, modifiquem, transfiram ou
permitam a demais pessoas a usar, copiar ou modificar o Software, salvo nos casos expressamente
dispostos neste Contrato.

Artigo 3  Restricoes de Cépia do Software
O Licenciado pode fazer uma copia Unica do Software, inteiramente ou em parte, exclusivamente para
fins de backup.

Artigo4 Computador
O Licenciado pode usar o Software somente em um computador, porém nao esta autorizado de usa-lo
em mais de um computador

Artigo 5 Engenharia Inversa, Descompilagao ou Desmontagem

O Licenciado nao deve aplicar Engenharia Inversa, Descompilagdo ou Desmontagem do Software,
exceto na medida que quaisquer das operacdes mencionados sejam permitidas por lei ou
regulamentacéo do pais em que o Licenciado reside. Matsushita ou seus distribuidores ndo seréo
responsaveis por defeitos no Software ou prejuizo aos Licenciados causados pela Engenharia Inversa,
Descompilagdo ou Desmontagem do Software por parte de um Licenciado.

Artigo 6 Indenizagao

O Software é fornecido na condig¢éo “tal como” (“AS-IS”) sem garantia de qualquer espécie, expressa ou
implicita, incluindo, porém sem limitacédo a, garantias de n&o infringir leis ou direitos de propriedade, de
capacidade de comercializagao e/ou adequagéo para alguma finalidade especifica. Ademais Matsushita
nao garante que o funcionamento do Software sera ininterrupto e livre de erros. Matsushita ou qualquer
dos seus distribuidores ndo assumem nenhuma responsabilidade por qualquer dano sofrido pelo
Licenciado por causa de, ou ligado com, a utilizagdo do Software pelo Licenciado.

Artigo7  Controle de Exportagao

O Licenciado concorda com que néo deve exportar ou reexportar o Software a qualquer pais, de
qualquer forma, sem a licenga de exportagao apropriada conforme os regulamentos do pais em que o
Licenciado reside, se necessario.

Artigo 8 Terminagao da Licenga

Os direitos concedidos ao Licenciado terminardo automaticamente se o mesmo infringir quaisquer
termos ou condigbes deste Contrato. Neste caso o Licenciado devera destruir o Software e a
documentagao pertinente, juntamente com todas as cépias do mesmo, por conta do préprio Licenciado.



Antes de abrir a embalagem do CD-ROM, por favor, leia o seguinte.
Contrato de Licenga de Usua’rio Final do decodificador de Audio G.726

VOCE DEVE LER CUIDADOSAMENTE OS SEGUINTES TERMOS E CONDICOES. ESTE E UM
DOCUMENTO LEGAL QUE CONSTITUI SEU CONTRATO COMO USUARIO FINAL PARA USO DO
SOFTWARE CONTIDO NESTA EMBALAGEM. AO INSTALAR ESTE SOFTWARE, VOCE ESTARA
INDICANDO A SUA ACEITACAO DESTA LICENGA LIMITADA DE USO DO SOFTWARE.

SE VOCE NAO CONCORDAR COM OS TERMOS DESTE CONTRATO, DEVOLVA IMEDIATAMENTE
O PACOTE CONTENDO O DISCO E OS ITENS ACOMPANHANTES JUNTAMENTE COM SUA NOTA
FISCAL DE COMPRA AO SEU REVENDEDOR.

LICENCA LIMITADA DE USO DO SOFTWARE

Vocé, o Licenciado, esta autorizado a licenga de uso do software nédo exclusiva para utilizagéo do

software e da documentagéao relacionada fornecida abaixo. Os termos desta licenca séo os seguintes:

1) Voceé pode utilizar o Software em um Unico computador, em uma Unica localizago.

2) Apesar de vocé, o Licenciado ser o proprietario da midia fisica no qual o Software foi gravado, o
Licenciador do Software retém o titulo e a propriedade do mesmo, independentemente da forma ou
midia em ou na qual o original e outras cépias podem existir. Esta Licenga ndo € uma venda do
Software original ou de qualquer copia do mesmo.

3) Vocé é solicitado a proteger os direitos autorais do Software. Vocé NAO pode distribuir ou de outra
forma tornar o Software ou documentagao disponivel a qualquer terceiro sem o prévio
consentimento do Licenciador. Vocé talvez seja responsabilizado legalmente por qualquer infragdo
dos direitos autorais que é causada ou incentivada por sua falha em obedecer aos termos desta
Licenca.

4) Vocé NAO pode modificar ou alterar o Software. Qualquer parte do Software que seja mesclada
em, ou utilizada em conjunto com outro software continuara sendo de propriedade do Licenciador e
sera sujeita aos termos desta Licenca.

5) Vocé é autorizado a copiar o Software para uso exclusivo como sua copia de trabalho. Qualquer
copia deve conter o mesmo aviso de direitos autorais e marca do proprietario como o Software
original.

6) Vocé nao pode transferir ou atribuir o Software ou esta Licenga a qualquer outra pessoa sem o
consentimento prévio do Licenciador. Qualquer transferéncia autorizada do Software esta sujeita
aos mesmos termos e condigdes desta Licenga e, em tal caso sua licenga sera automaticamente
anulada. Em nenhum caso vocé pode transferir, atribuir, alugar, vender ou de outra forma dispor do
Software em base temporaria ou permanente exceto conforme expressamente estabelecido aqui.

7) Esta Licenga é efetiva até o seu término. A Licenca sera anulada automaticamente sem aviso do
Licenciador se vocé falhar em atender qualquer dispositivo deste Contrato. Apds o término vocé
devera destruir o Software juntamente com todas as copias e modificagdes executadas em
qualquer forma.

8) O Software foi testado e a documentagéo foi revisada. Contudo, O LICENCIADOR NAO DA
NENHUMA GARANTIA OU REPRESENTAGAO INCLUINDO AS GARANTIAS OBRIGATORIAS
DE MERCANTIBILIDADE E CONVENIENCIA PARA USO, TODAS AS QUAIS SAO EXCLUIDAS.
Alguns estados néo permitem a exclusédo das garantias obrlgatorlas de modo que a explicagédo
acima nao se aplica a voceé.

9) O Licenciador ndo sera responsavel ou de qualquer forma culpado por quaisquer danos
econdmicos incidentais ou consequenciais em conexado com o Software ou sua documentacao.
Alguns estados ndo permitem a exclusdo de danos incidentais ou consequenciais de modo que a
exclusdo acima pode nédo se aplicar a vocé.

10) (Aviso aos Usuarios finais nos Estados Unidos) O Software a Documentagédo séo “Itens
Comerciais”, de modo que o termo é definido no artigo 48 C.F.R. 2.101, consistindo de “Software
Comercial para Computador” e “Documentacéo de Software Comercial para Computador”,
conforme tais termos séo utilizados no artigo 48 C.F.R. 12.212 ou 48 C.F.R. 227.7202, conforme
aplicavel. Consistente com 48 C.F.R. 12.212 ou 48 C.F.R. 227.7202-1 até 227.7202-4, conforme
aplicavel, o Software Comercial para Computador e a Documentagao do Software Comercial para
Computador tém sido licenciados para o Governo dos Estados Unidos e Usuarios (A) somente
como ltens Comerciais e (B) somente com aqueles direitos garantidos a todos os outros usuarios
de acordo com os temos e condi¢gdes aqui mencionadas.
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Guia Rapido
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Acople a Bateria ao Adaptador CA e
carregue-a.

o Antes de utilizar, carregue a bateria
completamente.

e Ja que a bateria ndo sera carregada
guando o Condutor de entrada CC estiver
conectado ao Adaptador CA,
desconecte-o do adaptador CA.

e A Lampada [CHARGE] sera acesa, € a
carga sera iniciada.

e Quando a Lampada [CHARGE] se apagar,
a carga estara completa.

Acople a Bateria a Camera de Video.

.

Inserindo uma fita

Deslize a Alavanca [OPEN/EJECT] @ para
frente e para baixo para abrir a Tampa do
Compartimento de Fita.

Insira uma fita.

SN
v o =
i

Feche o Compaﬁimento de Fita
pressionando a marca [PUSH] 6.

Feche a Tampa do Compartimento de Fita.

-

-

Inserindo um Cartao

Deslize a Alavanca [OPENéG para abrir a
Tampa do Slot do Cartao &.

Enquanto segura o Cartdo de Memoéria com
o seu canto chanfrado voltado para cima
©, insira-o no Slot do cartio.

Feche a Tampa do Slot do Cartido ®
firmemente.

Gravando em uma Fita

Ajuste o Seletor [OFF/ON] @ para [ON].
¢ A Lampada [POWER] @ sera acesa.

Ajuste o Dial de Modo para o Modo de
Gravacao de Fita.

-]
AY g}

Pressione o Botao de Inicio/Parada de
Gravagao.
¢ A gravagao sera iniciada.

Pressione a Tecla de Inicio/Parada de
Gravagao novamente para pausar a
gravagao.
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Gravando uma Imagem Estatica em
um Cartao (Photoshot)

Ajuste o Dial de Modo para o Modo de
Gravagao em Cartao.

Gravando uma Imagem em Movimento
em um Cartdao (MPEG4) (somente PV-
GS200)

Ajuste o Dial de Modo para o Modo de
Gravagao em Cartao.

Pressione o Botao de Inicio/Parada de
Gravagao.

Pressione o Botéo de Inicio/Parada de
Gravagao novamente para pausar a
gravagao.

Reproduzindo uma Fita

Ajuste o Seletor [OFF/ON] @ para [ON].
¢ A Lampada [POWER] @ ser4 acesa.

e @

Ajuste o Dial de Modo para o Modo de
Reprodugao de Fita.

]
A A
»

Pressione o botédo [ € «] para rebobinar a
fita.

4 Pressione o Botao [»] para iniciar a
reproducgéo.

5 Pressione o Botao [W] para parar a
reproducgéo.

B Reproduzindo um Cartao

Isto ira reproduzir os arquivos gravados em um

Cartao.

1 Ajuste o Dial de Modo para o Modo de
Reproduc¢ao de Imagem ou de Reproducao
MPEG4. (Modo de Reprodugao MPEG4
somente no Modelo PV-GS200)

@
e R
a® 9a®

2 Inicie a Reprodugao

[PICTURE]:

»: Inicia o Slide Show (Exibicdo de slides)
> »: Reproduz a préxima imagem

<4 «: Reproduz aimagem anterior

u Para o slide Show

1: Pausa o Slide Show

[MPEG4] (somente PV-GS200):
[ Reproduz o arquivo.
Seleciona o proximo arquivo (Quando
vocé tocar este botéo durante a
reprodugéo podera procurar o proximo
arquivo. Mantendo-o pressionado, a
reprodugdo em avango sera ativada.)
Seleciona o arquivo anterior (quando vocé
tocar este botédo durante a reproducao,
podera procurar o inicio do arquivo, e
mantendo-o pressionado, a reproducao
em retrocesso sera ativada.)

: Para a reprodugao
1I: Pausa a reprodugao

>->:

4«



Antes do Uso
Antes do Uso

Estas instrucdes de operagéo destinam-se para
utilizacdo com os modelos PV-GS120 e PV-
GS200. As imagens poderao ser um pouco
diferentes do original. -

o Asfiguras utilizadas nestas Instrucbes de
Operacao referem-se ao modelo PV-GS200,
contudo, partes destas explicagdes referem-
se a modelos diferentes.

e Dependendo do modelo, algumas fungbes
n&o estdo disponiveis. .

e Os recursos poder&o variar; portanto, leia com
atencao.

Acessorios Padrao

Os acessorios ilustrados sao fornecidos com a
Camera de Video.

1)

Protetor de Lente e Cordao para o Protetor
de Lente - 18 -

Cabo AV - 50 -

Alga para o Ombro - 718 -

Cartao de Meméria SD - 19 -

Kit de conexao USB (Cabo USB e CD-ROM)
- 56 -

Controles e Componentes

B Camera de Video

7

@®

1 Receptaculo Inteligente para Acessoério

e A Luz CC de Video (opcional), Flash de
Video (n&o fornecido) ou o Microfone de
Zoom Estéreo (opcional), etc. podem ser
acoplados a este receptaculo. A
alimentagao é fornecida diretamente da
Camera de video quando da utilizagéo de
um acessorio suportado pelo Receptaculo
Inteligente para Acessorios (somente PV-
GS200).

o Nao toque na parte de conexdo do
Receptaculo Inteligente para Acessorio.
(somente PV-GS200)

Botao de Abertura do Monitor LCD [PUSH

OPEN] - 20 -

3 Monitor LCD -20-, 8-1

2

Devido a limitagbes na tecnologia de produgado do
monitor LCD, vocé podera ver alguns pontos
escuros ou brilhantes na tela do Visor. Contudo,
isto ndo € um mau funcionamento e néo afeta a
imagem gravada.

PV-DAC14D K2GJ2DZ00017 K2CA2EA00005
2) 3)
(@]
CR2025
CGA-DU14 VSB0470
(PV-GS200)  (PV-GS120)
4) 5)
N2QCBD000030 VYF2973
(PV-GS200)
7) 8) 9)
= m@é
VFC3506 VFA0425

1) Adaptador CA, Cabo de Entrada CC e Cabo
de Forgca CA - 16 -

CUIDADO:

Esta unidade ira operar em 110/120/220/240 V
CA. Um adaptador de plugue CA talvez seja
necessario para outras tensdes diferentes de 120
V CA. Por favor, verifique corretamente o uso de
um plugue CA alternativo. N6s recomendamos
utilizar o adaptador de plugue de alimentagao
acessorio (VJSS0070) em uma area que possua
tomadas CA especiais.

2) Bateria - 16 -
3) Controle remoto e Bateria tipo Botao - 15 -
4) Controle remoto MagicWire com Microfone
para Narragao (somente PV-GS200) - 15 -
¢ O Controle Remoto Magic Wire com
Microfone para Narragdo nao esta incluido
no PV-GS120. Se vocé desejar solicitar um,
refira-se a assisténcia técnica.

4 Tampa do Slot do Cartao - 19 -
5 Slotdo Cartdao - 19 -

6 Alavanca de Abertura da Tampa do Slot do
Cartao [OPEN] - 19 -

" i - - - - N
100 (11)

Gz

(15016 (17 (18 (19

Botio de Verificagdo de Gravagao [[S]] -27-

7
Botao de Gravagao [REC] - 53 -
8 Botao de Luz de Fundo [BACK LIGHT] -33-,

-53-




32
33

Lampada de Acesso do Cartao [ACCESS]- 19 -
Botao Multi [MULTI] - 40 -

Botao Picture-in-Picture [P-IN-P] - 40 -
Botao MagicPix [MAGICPIX] - 34 -

Botao Soft Skin [SOFT SKIN] - 34 -

Botao Tele Macro [TELE MACRO] - 32 -
Botdao Menu [MENU] - 217 -

Botao Pause (Pausa) [lI] - 45 -

Botao Still (Imagem Estatica) [STILL] - 28 -
Botao Fast Forward/Cue (Avango/Avanco
Rapido) [»>»] - 42- , - 45 -

Botao Play (Reprodugao) [»] - 42 -, - 45 -
Botao Enter [ENTER] - 217 -

Botao Stop (Parada) [W] - 42 -, - 45 -

Botao Fade [FADE] - 33 -

Botao Rewind/Review
(Retrocesso/Revisado) [« €] -42 -, - 45 -

Fgassh Incorporado (somente PV-GS200)
Alavanca de Abertura do Flash [5—-]
(somente PV-GS200) - 38 -

Haste da Lente - 817 -

Lente (LEICA DICOMAR)

o LEICA é uma marca registrada da Leica
microsystems IR GmbH e DICOMAR é uma
marca comercial da Leica Camera AG.

Anel de Foco (somente PV-GS200) - 38 -

Ocular

Botao de Alimentacdo do LCD [POWER

LCD] - 21 -

Lampada de Alimentagao do LCD - 217 -

Lampada de Gravagao - 27 -

Microfone (incorporado, estéreo)

-32-,-34-

Sensor do Balango de Branco - 36 -

Sensor do Controle Remoto - 715 -

Botao de Trava - 17 -

Tampa da Trava - 17 -

Conector USB [‘P] -57 -

Conector para o Controle Remoto Magic
Wire com Microfone de Narragao
[REMOTE] (somente PV-GS200) - 28 -

34

39
40
41

42
43

44

Conector para microfone [MIC]

e Quando conectar um microfone externo ou
equipamento de audio a este conector, o
microfone incorporado ndo ira operar.

¢ Quando conectar o Controle Remoto Magic
Wire com Microfone para Narragéo a este
conector e o botdo [TALK] for pressionado,
o microfone incorporado néo ira operar.
(somente PV-GS200) - 28 -

e Quando conectar o plugue de pino do
Controle Remoto Magic Wire com
Microfone para Narragao a este conector,
insira o plugue 0 maximo que puder.
(somente PV-GS200)

o Um microfone compativel com alimentagao
"plug-in" pode ser utilizado. Consulte o seu
revendedor para mais informagoes.

o O microfone talvez gere ruidos dependendo
do tipo utilizado. Neste caso,
recomendamos utilizar a bateria com a
Camera de video para reduzir os ruidos ao
invés do adaptador de CA. .

Conector de Entrada /Saida de Audio -

Video [AV IN/OUT] - 50 -

Conector para Fones de Ouvido [PHONES]
e Ao conectar um Cabo AV a este conector
ira ativar o alto-falante incorporado da
Camera de Video, porém, ao conectar
fones de ouvido, etc., ira desativa-lo.

e Quando conectar o plugue de pino do Cabo
AV a este conector, insira o plugue o
maximo que puder.

¢ Quando utilizar fones de ouvido, ajuste
[AV JACK] do menu secundario [AV
IN/OUT] ou [INITIAL] para [OUT/PHONES].
Se vocé ajustar [AV JACK] para [OUT],
vocé podera ouvir ruidos no canal direito.

Seletor de Modo [AUTOIMANUAL/FOCUS] -

-27 -,-35

Botao de Reinicializagdao [RESET] - 70 -

Alto-falante - 42 -

Alavanca de Ejecao da Fita [OPEN/EJECT] -78-

-

PV-G5200 PV-GS5120

< 8
e

.1& .
a®
@_

Dial de Modo - 19 -

Botao de Gravagao de Inicio Rapido
[QUICK START] - 317 -

Lampada de Gravagao de Inicio Rapido - 37 -
Lampada Power (Alimentagao) [POWER]
-19-,-27-,-42-

Botao de Inicio/Parada de Gravagao - 27 -, - 30 -
Seletor Power (Alimentagao) [OFF/ON]
-19-,-27-,-42-,-78 -

Compartimento de Fita



45
46

Tampa do Compartimento da Fita - 718 -
Alavanca de Zoom [W/T],

Alavanca Jog/Volume [-VOL/JOG+]
-31-,-42-

Botao Photoshot (PHOTO SHOT]
-28-,-51-

47

(49) (50) (51) (52) (53)

48 Botao de Corregao do Ocular - 20 -
49 Visor-20--,-81-

Devido a limitagdes na tecnologia de producdo do

monitor LCD, vocé podera ver alguns pontos
escuros ou brilhantes na tela do Visor. Contudo,
isto ndo € um mau funcionamento e nao afeta a
imagem gravada.

50 Botao de Ejecao da Bateria [PUSH BATT] - 16 -

51 Suporte da Bateria

52 Suportes da Alga de Ombro - 78 -

53 Alga do Prendedor (Alga do Prendedor

Estilo One-touch Free) (Livre com Um

Toque) - 17 -

Receptaculo do Tripé

o Utilizado para montar a Camera em um
tripé opcional.

Terminal DV [DV] - 53 -

o Conecte este terminal ao equipamento de
video digital.

Conector de Entrada/Saida S-Video

[S-VIDEO IN/OUT] - 50 -

H Controle Remoto

Ao utilizar o Controle Remoto sem fio fornecido

com a Camera de Video, a maioria das fungdes

podera ser operada a distancia.

54

55

56

57 Botao de Data/Hora [DATE/TIME] - 69 -
58 Botao de Saida de Indicagao [OSD] - 50 -
59 Botao Display [DISPLAY] - 69 -

60 Botao de Reinicializagao [RESET] - 84 -

61
62
63

72
74
75
76
78
79

81
82

Botao de Gravagao [®REC] - 53 -

Botéo de Copia de audio [A.DUB] - 51
Botoes Direcionais para a Fungao de Zoom
na Reprodugio [A, <>, Y] _45.

Botoes de Avancgo Estatico/Camera Lenta
[«4, »=] (<t : Reverso, I=: Avanco) - 43 -
Botoes de Busca Indexada [ | < 4, »P1]
(/<4 <«: Reverso, »»|: Avango) - 44 -
Botao de Selegao [SELECT] - 45 -

Botao de Armazenamento [STORE] - 45 -
Botao Desliga/Liga [OFF/ON] - 45 -

Botao Zoom/Volume [ZOOM/VOL] - 317 -,
-42-,-44-

Botao de Busca com Velocidade Variavel
[VAR. SEARCH] - 43 -

Botao Menu [MENU] - 271 -

72)-
(73

—
Botao Photoshot [PHOTO SHOT] - 28 -, -51-
Botao de Titulo [TITLE] - 48 -
Botao Multi Picture/Picture-in-Picture
[MULTI/P-IN-P] - 40 -, - 46 -
Botao de Rebobinamento/Revisao [ € «]
-42-,-45-
Botao de Pausa [ll] - 43 -, - 45 -
Botao de Parada [W] - 42 -, - 45 -
Botao de Inicio/Parada de Gravagao
[START/STOP] - 27 -, - 30 -
Botao de Reprodugédo [»] -42 -, - 45 -
Botao de Avango/Avango Rapido [»> »]
-42-,-45-
Bg‘ttéo Zoom na Reproducéo [P.B. ZOOM]
Botao Enter [ENTER] - 21 -



Controle Remoto Magic Wire com
Microfone para Narragao (PG-GS200)

Este controlador permite que a cena seja
capturada a partir de varios angulos, de cima para
baixo, sendo também conveniente quando um
Tripé estiver sendo utilizado. Quando o
controlador ndo estiver em uso, conecte o clip ao
Prendedor da Alga para sua conveniéncia.

Este controle permite que a Camera de Video seja
utilizada com facilidade por usuarios canhotos.

Microfone [MIC] - 28 -

Botao de Inicio/Parada de Gravagao [REC]

Alavanca de Zoom [W/T]

¢ A velocidade de zoom muda em 2 estagios.

Botao Photoshot [PHOTO SHOT]

Botao Seletor de Microfone [TALK] - 28 -

¢ Quando o Controle Remoto Magic Wire
com Microfone para Narragao for conectado
ao conector [REMOTE] e o Botéo [TALK]
for pressionado, o microfone de narragéo
sera ativado e o microfone incorporado na
camera de video sera desativado.

Clip

Insira o plugue com firmeza no Conector

[REMOTE] o maximo que puder. Uma

conexao frouxa ira prejudicar uma

operagao normal.

O Controlador Remoto

Insira uma Bateria do tipo Botao

Antes de utilizar o Controlador Remoto, insira a
bateria tipo botédo fornecida.

1

Enquanto pressiona o botdo Lock®, puxe
o suporte da bateria para fora.

Insira a bateria tipo botdao com a marca (+)
voltada para cima.

Insira o Suporte de Bateria dentro do
Controlador Remoto.

Quando a bateria tipo botao estiver esgotada,
substitua-a por uma bateria CR2025 nova.
(Uma bateria se esgotara normalmente em
cerca de 1 ano. Contudo, isto depende da
freqliéncia de utilizagéo).

o Certifigue-se de combinar as polaridades
corretamente quando inserir a bateria.

Adverténcia

Ha perigo de exploséo se a bateria for
substituida incorretamente.

Substitua somente por uma bateria do
mesmo tipo ou equivalente recomendado
pelo fabricante do equipamento. Descarte as
baterias usadas de acordo com as
instrugoes do fabricante. Ha risco de fogo,
explosao e queimaduras. Nao recarregue,
desmonte, aquega acima de 100°C nem
incinere. Mantenha a bateria tipo botao fora
do alcance das criangas. Nunca coloque a
bateria tipo botdo na boca. Se engolida,
consulte um médico.

Substitua a bateria somente por uma bateria de
numero de pega CR2025. A utilizagao de outra
bateria pode apresentar risco de fogo ou
explosado. Cuidado: A bateria podera explodir se
sofrer danos. Descarte as baterias usadas
imediatamente. Mantenha longe do alcance das
criangas. Nao recarregue, desmonte nem jogue
as baterias no fogo.

m Utilizando o Controlador Remoto

1 Aponte o Controlador Remoto para o
Sensor do Controle Remoto (29) da
Camera de Video e pressione o botao
apropriado.

o Distancia a partir da Camera de video:
Dentro da faixa de aproximadamente 5
metros.

¢ Angulo: Dentro de aproximadamente 10°
para cima e 15° para baixo e no sentido
horizontal a partir do eixo central.

e As faixas de operagdo mencionadas séo para
uso interno. Em ambientes externos ou sob
luz forte, a camera de video podera nao
operar adequadamente mesmo dentro das
faixas indicadas acima.

e Dentro de uma faixa de 1 metro, vocé pode
também utilizar o Controlador Remoto no
Monitor LCD na lateral da Camera de Video.




Selecionando os Modos do Controlador

Remoto

Quando 2 Cameras de Video estiverem sendo

utilizadas simultaneamente, elas podem ser

operadas individualmente selecionando diferentes

Modos do Controlador Remoto.

e Se o Modo do Controlador Remoto da
Camera de Video e aquele do Controlador
Remoto ndo combinarem, a indicagao
[REMOTE] sera exibida.

Configuragao na Camera de Video:

Ajuste [REMOTE] no Menu Secundario [INITIAL]

para o Modo de Controlador Remoto desejado

(-23-).

Configuragao no Controlador Remoto:

[l L] N

STILLADY  PAUSE  STILL ALV |

(2 l <] [n] [ex—
INDEX STOP INDEX | &8 200M

lT\ =l —

[VCR1]:

Pressione o Botao [1*] e 0 Botéo [H]
simultaneamente. @

[VCR2]:
Pressione o Botéogl] e o botéo [H]
simultaneamente.

¢ Quando a bateria no Controlador Remoto for
substituida, o modo sera automaticamente
reajustado para o modo [VCR1].

Fonte de Alimentagao

] 0

m Utilizando o Adaptador CA

1 Conecte o Cabo Entrada CC a Camera de

Video.

2 Conecte o Cabo de Entrada CC ao

Adaptador CA.

3 Conecte o Cabo Principal CA ao Adaptador

CA e a tomada CA principal.

o O plugue da tomada do Cabo CA principal
nao é encaixado inteiramente dentro do
Conector do Adaptador CA. Uma folga
permanecera como exibido em @.

e Antes de conectar ou desconectar a fonte
de alimentagao, ajuste o Seletor [OFF/ON]

na Camera de Video para [OFF] e

certifique-se de que a lampada [POWER]

nao esteja acesa.

B Utilizando a Bateria

Antes do uso, carregue completamente a bateria.

o Recomendamos utilizar uma Bateria
Panasonic.

e Na&o garantimos a qualidade desta Camera de
Video quando as baterias de outros
fabricantes forem utilizadas.

1 Prenda a Bateria ao Adaptador CA e
carregue-a.

e Sabendo que a Bateria ndo sera carregada
quando o Cabo CC estiver conectado ao
Adaptador CA, desconecte-a do Adaptador
CA

e A lLampada [CHARGE] é acesa e o
processo de carga € iniciado.

e Quando a Lampada [CHARGE] for
apagada, a carga estara completa.

e Quando a bateria estiver completamente
descarregada, a lampada [CHARGE] ira
piscar primeiro, porém a bateria sera
carregada normalmente. Quando a
temperatura da bateria estiver muito alta ou
baixa, a lampada [CHARGE] ira piscar e o
tempo de carga sera maior que o usual.

2 Prenda a Bateria carregada a Camera de

Video.

Desconectando a Fonte de Alimentagao
Ajuste o Seletor [OFF/ON] (43) para [OFF] e
enquanto pressiona o botao [PUSH BATT] (50)
deslize a Bateria ou o Cabo de Entrada CC para
cima para desconecta-los.

(50 5(\;!
r S, ;

g

e Para outras notas referentes a este item, veja
apagina - 71 -.



Tempo de Gravacao Disponivel e
Tempo de Carga

O Prendedor de Alga para Estilo Livre
com Um Toque

PV-GS200
CGA-DU14 | (A) 2h45min.
(B) | 2h30min. (2h10min.)
CGA-DU21 | (A) 3h55min.
(B) | 3h45min. (3h15min.)
CGA-DU07 | (A) 1h30min.
(B) 1h15min. (1h5min.)
PV-GS120
VSB0470 (A) 2h10min.
(B) 2h25min. (2h5min.)
CGA-DU14 | (A) 2h45min.
(B) 3h (2h40min.)
CGA-DU21 | (A) 3h55min.
(B) 4h30min. (4h.)
CGA-DU07 | (A) 1h30min.
(B) 1h30min. (1h20min.)
(A) Tempo de Carga

(B) Tempo Maximo de Gravagéo Continua

e “1h30min." Indica 1 hora e 30 minutos.

e Uma bateria CGA-DU14 é fornecida.
(somente PV-GS200)

¢ Uma bateria VSB0470 é fornecida. (somente
PV-GS120)

e Os tempos exibidos na tabela sdo
aproximados. Os numeros indicam o tempo
de gravagao quando o Visor esta sendo
utilizado. Os numeros entre parénteses
indicam o tempo de gravagéo quando o
monitor LCD esta sendo utilizado. Com o uso
atual, o tempo de gravagéao disponivel talvez
seja reduzido em alguns casos.

e Os tempos exibidos na tabela séo para
gravagao continua a temperatura de 25°C e
umidade de 60%. Se a Bateria for carregada a
uma temperatura superior ou inferior, o tempo
de carga talvez seja maior.

e Recomendamos a Bateria VSB0470 (somente
PV-GS120). CGA-DU14 e CGA-DU21 para
gravagao de longa duragdo (2 horas ou mais
para gravagao continua, 1 hora ou mais para
gravagao intermitente)

¢ Nos seguintes casos, o tempo disponivel para
gravagao sera reduzido.

e Quando vocé utilizar o Visor e o Monitor
LCD simultaneamente quando utilizar a
fungdo 0 Lux MagicPix, e girar o Monitor
LCD para frente para gravar a sua propria
imagem.

¢ Quando vocé ajustar [EVF ON/AUTO] para
[ON].

e Quando vocé utilizar a Camera de Video
enquanto ilumina o Monitor LCD
pressionando o Botdo [POWER LCD].

e Quando vocé utilizar acessorios aplicaveis
ao Receptaculo Inteligente para Acessorios
(Microfone de Zoom Estéreo, Luz DC de
Video, etc.). (Somente PV-GS200)

B Para Utilizar como um Prendedor de
Alga

Ajuste o comprimento do Prendedor de Alga para

o tamanho da sua mao.

1 Destaque a extremidade do Prendedor de
Alga.

2 Ajuste o comprimento do Prendedor de
Alga ao tamanho da sua mao.

3 Prenda novamente o Prendedor da Alca.

) n‘\ ‘\_\I\{l

B Para utilizar como uma Alga de Mao
Utilizando o Prendedor de Alga como uma alga de
mé&o, sera facil manusear e transportar a Camera
de Video. E mais conveniente utilizar com o
Controlador Remoto Magic Wire com Microfone
para narragédo (somente PV-GS200).

1 Abraa Tampa de Trava (31) segurando as
lingiietas em ambos os lados O, pressione
o Botéo de Trava (30) e destaque o
Prendedor de Alga.

2 Destaque a extremidade do Prendedor de
Alga.




3 Deslize (A) na diregdo da seta e prenda
novamente o Prendedor de Alga.

Acoplando a Al¢ca para Ombro

) Recomendamos acoplar a alga para o Ombro

antes de sair para evitar que a Camera de Video

caia.

1 Puxe a extremidade da Alga para Ombro
através do Suporte da Alga para Ombro

(52) na Camera de Video.

Tﬁ"\b ]

2 Dobre a extremidade da Alga de Ombro,
conduza-a através do Ajustador de
= Comprimento da Alga de Ombro e puxe-a.
e Quando retornar o Prendedor de Alga ao ¢ Puxe-a para fora mais de 2 cm @ do
Acoplamento do Prendedor de Alga, pressione Ajustador de Comprimento da Alga de
a Tampa de Trava @ para assegurar que esta Ombro de modo que ndo possa deslizar.
o if:\f "] k\

o Acople a outra extremidade da Alga para

Acoplando o Protetor de Lente Smbro ao outro Suporte da Alga para

Para proteger a superficie da lente, fixe o Protetor ~ Inserindo uma Fita

de Lente. n
. " 1 Deslize a alavanca [OPEN/EJECT] (38) em
1 Passe uma extremidade do Cordao do direcio a parte frontal e puxe para baixo

Protsor o Lone attavés doorfclen2 | para aor & Tampa do Gomparimento da
1ta.

Protetor de Lente através do Cordao do
—)

Protetor de Lente. -
i) g3

(38)

2
e O Protetor de Lente removido pode ser
enganchado no Prendedor de Alga. (Isto ndo
é possivel quando utilizar como uma alga de s >
mao.) 3 Feche o Compartimento da Fita
¢ Quando vocé n3o estiver gravando, tenha pressionando a marca [PUSH] ©.

certeza de manter o Protetor de Lente preso a
Lente para protegao.




B Prevencgao contra Apagamento
Acidental

Abrindo o deslizador de protegdo de apagamento
acidental @ na fita (deslizando na diregao da seta
[SAVEY]), ira evitar uma gravagdo. Para habilitar a
gravagao, feche o deslizador de protegao contra
apagamento acidental (deslizando na dire¢do da
seta [REC]).

e Para outras notas referentes a este item, veja
apagina - 71 -.

Utilizando um Cartao de Memoria

Um Cartdo pode ser utilizado para gravar

imagens.

e Utilize um Cartdo de Memoria SD ou
MultiMediaCard genuino fabricado somente
pela Panasonic.

Antes de inserir ou remover um Cartéo,

certifique-se de desligar a Camera de Video.

e Caso contrario, a Camera de video podera
nao funcionar adequadamente ou podera
causar perda dos dados gravados em um
Cartéo.

Inserindo um Cartao

Deslize a Alavanca [OPEN] (6) para abrir a
Tampa do Slot do Cartao (4).

-

(6 j&
2 Enquanto segura o Cartao de Memaéria com

o seu canto chanfrado voltado para cima
0, insira-o dentro do Slot para Cartao.

3 Feche a Tampa do Slot do Cartédo (4) com
firmeza.

Removendo o Cartao

Abra a Tampa do Slot do Cartao e puxe-o em

sentido reto para fora.

e Depois de remover o Cartéo, feche a Tampa
do Slot do Cartéo.

L
Enquanto a Camera de Video estiver acessando o
Cartao (lendo, gravando, reproduzindo ou
apagando imagens), a Lampada de Acesso do
Cartao estara acesa.
¢ Enquanto a Lampada [ACCESS] estiver
acesa, nunca tente abrir a Tampa do Slot do
Cartao, remover o Cartao ou desligar a
Camera de Video. Tais agdes irdo danificar o
Cartéo e os dados gravados, podendo causar
um mau funcionamento na Camera de Video.

Ligando a Camera de Video

Quando a Camera de Video for ligada com o
protetor da lente acoplado, o Ajuste Automatico de
Balango de Branco podera nao funcionar
adequadamente. Por favor, ligue a Camera de
video depois de remover o protetor da lente.

B Como Ligar a Camera de Video

1 Ajuste o Seletor [OFF/ON] (43) para [ON]
enquanto pressiona o botao®.
e A Lampada [POWER] (41) sera acesa.

(a1) @

(43)

Como Desligar a Camera

Ajuste o Seletor [OFF/ON] (43) para [OFF]
enquanto pressiona o botdo ©O.

P

-

Selecionando Modos

Vocé pode escolher um modo desejado girando o
Dial de Modo.
1 Gire o Dial de Modo (39).
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®
“ : Modo de Gravagao de Fita

Utilize este modo quando gravar imagens em uma
fita. Vocé também pode gravar imagens estaticas

no cartdo simultaneamente durante a gravagéo de
uma fita.

(39)



(>): Modo de Reproducao de Fita
Utilize este modo quando reproduzir a cena
gravada em uma fita.

O : Modo de Gravacgao de Cartao
Utilize este modo quando gravar uma imagem
estatica ou uma imagem em movimento em um
cartdo. (Imagem em movimento somente no
modelo PV-GS200)
B : Modo de Reproducgao de Imagem
Utilize este modo quando reproduzir imagens
estaticas gravadas em um cartao.
: Modo de Reprodugao MPEG4 (somente
PV-GS200)
Utilize este modo quando reproduzir as imagens
em movimento gravadas em um cartdo.

: Modo PC
Utilize este modo quando vocé desejar conectar a
Céamera de Video ao seu Computador Pessoal.

Utilizando o Visor/Monitor LCD

m Utilizando o Visor

Antes de utilizar o Visor, ajuste o campo de visao
de modo que a exibi¢gdo dentro do Visor, seja
clara e facil de ser visualizada.

1 Incline o Visor para cima.

e O Visor pode também ser puxado para fora.
o Nao puxe pelo Ocular para estender o
Visor.
2 Ajuste deslizando o Botao de Corregao do
Ocular (48).

(48)
12:30:45PM
?I_ . OCT 15 2004
ﬁ 12:30:45PM
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Para utilizar o Visor ao mesmo Tempo em que

utiliza o Monitor LCD

Ajuste [LCD/EVF] >> [EVF ON/AUTO] >> [ON].

e O visor ndo sera desligado mesmo se o
Monitor LCD estiver aberto.

¢ Quando vocé desligar a Camera de Video,
este ajuste sera cancelado.

m Utilizando o Monitor LCD

Com o Monitor LCD aberto, vocé também pode

gravar a imagem enquanto a visualiza.

1 Pressione o Botao [PUSH OPEN] (2) e puxe
o Monitor LCD (3) para fora na direcao da
seta.

o O Visor sera agora desativado.
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e O Monitor LCD pode ser aberto em um
angulo maximo de 120°. Se vocé abrir o
monitor LCD a um angulo de 120°, sera
mais facil operar os menus ou reproduzir as
imagens.

2]

(2) (
2 Ajuste o angulo do Monitor LCD de acordo
com o angulo de gravagao desejado.

e O monitor LCD pode ser girado até o
maximo de 180° @ a partir da posicdo
vertical para cima e até 90° @ para baixo.
Forgar a rotagcdo do Monitor LCD além
destas faixas ira danificar a Camera de
Video. Vocé nao pode girar o Monitor LCD
quando ele estiver aberto a um angulo de
120° . Portanto, no o force para girar.

S

T ] Rl e

@90°

Fechando o Monitor LCD

Pressione o Monitor LCD até que esteja travado

com seguranga.

o Certifique-se de que a Tampa do Slot do
Cartao esteja fechada.

Q180°

B Ajustando o Nivel de Cores e o Brilho
Quando [LCD/EVF SET] no Menu Secundario
[LCD/EVF] for ajustado para [YES], os seguintes
itens serdo exibidos.

M LEC/EVF SETUF
BLED BAIOHTHESS

Brilho LCD [LCD BRIGHTNESS]
Ajusta o brilho da imagem na tela LCD.

Nivel de Cores do LCD [LCD COLOR LEVEL]
Ajusta a saturagao das cores da imagem na tela
LCD.

Brilho do Visor [EVF BRIGHTNESS]
Ajusta o brilho da imagem no Visor.

Para ajustar

Pressione o Botao [lI/®] e selecione o item a ser
ajustado, em seguida pressione o Botao

[ <« «¢/» »] para um numero maior ou menor de
barras verticais na Indicagéo da Barra.



e Mais barras verticais indicam um brilho mais
forte ou uma saturagéo de cores mais intensa.

Para Aumentar o Brilho de todo o Monitor LCD
Pressione o Botdo [POWER LCD] (26).

Quando vocé pressionar o Botdo [POWER LCD],
a claridade do Monitor LCD sera duas vezes
maior do que aquela usual.

e A Lampada [POWER LCD] (26) sera acesa.

e Quando ligar a alimentagdo enquanto utiliza o
Adaptador CA, a fungdo [POWER LCD] sera
automaticamente ativada.

Para Recuperar o Brilho Normal
Pressione o Botdao [POWER LCD] novamente.

Para Trocar a Qualidade da Imagem do Monitor

LCD (somente PV-GS200)

Ajuste [LCD Al] no Menu Secundario [LCD/EVF]

para [ON] ou [OFF].

[ON]: Aimagem na tela se tornara nitida e
vivida. (O efeito varia de acordo com a
cena de gravagéo.)

¢ Quando a LAmpada POWER LCD estiver

acesa, [LCD Al] sera automaticamente
ajustado para [ON]. Vocé néo pode trocar este
ajuste. (somente PV-GS200)

o Estes ajustes nao irdo afetar as imagens

gravadas.

e Para outras notas referentes a este item, veja
a pagina - 81 -.

Utilizando a Tela de Menu

Para facilitar a selecdo da configuragéo ou da

func@o desejada, esta camera de video exibe

varlas configuragdes de fungdes nos menus.
Quando operar o menu com o Visor, ajuste
[LCD/EVF] >> [EVF ON/AUTO] >> [ON] ou
gire o monitor LCD em 180°

1 Pressione o botdao [MENU] (14).

MENU
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¢ O menu correspondente ao modo selecionado
utilizando o Dial de Modo (39) sera exibido.

]
(39> M ol
4

Pressione o Botao [II/H] para selecionar um

Menu Secundario desejado.

o Pressione o Botéo [lI/W] para exibir o item
iluminado.

Pressione o Botao [» ] para exibir o

Menu Secundario selecionado.

Pressione o Botao [lI/®] para selecionar o

item.

Pressione o Botao [ »] para exibir o item

selecionado.

Pressione o Botao [II/H] para selecionar o

modo desejado e pressione o botao

[ENTER] para determinar o ajuste.

e Enquanto um Menu é exibido, vocé ndo pode

gravar ou reproduzir. Os menus podem ser

exibidos durante a reprodugdo, porém nao

durante a gravagéo. As operagdes acima

podem ser executadas utilizando o Botéo

[MENU], os botdes [ A, <€, », ¥] e o Botéo

[ENTER] no Controlador Remoto. - 14 -.

Para Retornar a Tela Anterior
Pressione o Botao [« «].

Para Sair da Tela de Menu
Pressione o botdo [MENU] novamente.

Sobre o Ajuste do Modo Menu
O ajuste selecionado no Menu sera retido mesmo
quando a camera de video for desligada. (As
configuragdes de [EFFECT2] (-39-) néo serdo
retidas). Contudo, se a Bateria ou o Adaptador CA
forem desconectados antes de desligar a Camera
de Video, a configuragao selecionada talvez nao
seja retida.
O fluxo de operagéo de menu é exibido neste
texto através dos simbolos >>.
Selegdo de Arquivo no Modo de
Reprodugdao MPEG4/Imagem (Modo de
Reprodugao MPEG4 somente no
modelo PV-GS200)
Uma Operagao de Selegao de Arquivo pode ser
necessaria durante Operagdes do Menu. Neste
caso, execute os procedimentos abaixo.
1 Pressione o Botéo [II/B/ <4 <4/»>»]e

selecione um arquivo.

¢ O arquivo selecionado sera marcado por

uma borda.

LT
-7 B L
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2 Pressione o botdo [ENTER] (17) para
confirmar a selegao do arquivo.

e Apos o Procedimento de Selegao do Arquivo
acima, realize as varias Operagdes de Menu.
(O procedimento acima nao sera repetido nas
instrugbes a seguir).

Lista dos Menus

As ilustragbes dos Menus séo exibidas somente
para uma explicagédo do processo, e podem ser
diferentes dos Menus efetivamente exibidos.

m 8 [TAPE RECORDING MENU]
Menu de Gravacgao da Fita

1) [CAMERA]

Menu Secundario de Configuragdo da Camera

[PROG.AE]

Modo de Exposi¢do Automatica -35-

[EIS]

Estabilizador de Imagem - 33 -

[D.ZOOM]

Zoom Digital -32-

[SELF TIMER]

Gravagao com Timer Automatico -37-

[USB FUNCTION]

Modo de Fungdes USB -59-

[FLASH] (somente PV-GS200)

Flash -38-

[RED EYE] (somente PV-GS200)

Redugéo de Olhos Vermelhos -39-

[FLASH LEVEL] (somente PV-GS200)

Nivel de flash -38-

e Se vocé pressionar o botédo [ 4 «], o menu
retornara para a tela anterior.

2) [DIGITAL]

Menu Secundario de Configuragéo Digital

[EFFECT1]

Efeitos Digitais 1 -39-

[EFFECT2]

Efeitos Digitais 2 -39-

[MULTI MODE]

Modo de Multiplas Imagens -40-

[TITLE IN]

Adicionando um Titulo -47-

3) [CARD]

Menu Secundario de Configuragéo do Cartao

[PICT QUALITY]

Qualidade da Imagem -29-

[CREATE TITLE]

Criagao de Titulo -47-

4) [RECORDING]

Menu Secundario de Configuragédo de Gravagao
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[REC SPEED]

Modo de Velocidade de Gravagéo -26-

[AUDIO REC] .

Modo de Gravagao de Audio -26-

[SCENE INDEX]

Modo de Indice de Cena -44-

[WIND CUT]

Redugédo do Ruido de Vento -34-

[ZOOM MIC]

Microfone no Zoom -32-

[CINEMA]

Gravagao no Formato parecido com Cinema -35-

[H.SHOE MIC] (somente PV-GS200)

Microfone Hot Shoe

e Esta fungdo reduz o som baixo para evitar um
ruido de vento quando da utilizagdo do
Microfone de Zoom Estéreo (opcional). Refira-
se a pagina -88-

5) [DISPLAY]

Menu Secundario de Configuragéo do Display

[DISPLAY]

Modo de Display -69-

[DATE/TIME]

Indicagéo de Data e Hora -69-

[C.DISPLAY]

Modo de Exibicdo do Contador -69-

[C.RESET]

Reinicializagdo do Contador -84-

¢ Reinicializa o contador para zero. Contudo,
ele néo reajusta o Cédigo de Tempo.

6) [LCD/EVF]

Menu Secundario de Configuragdo LCD/EVF

[LCD Al] (somente PV-GS200)

Monitor LCD Inteligente -27-

[LCD/EVF SET]

Ajuste do Visor e LCD -20-

[SELF REC]

Gravagao de Sua Prépria Imagem -317-

[EVF ON/AUTO]

Utilizagao do Visor -20-

7) [INITIAL]

Menu Secundario de Configuragao Inicial

[BLANK SEARCH]

Busca de Espagos em Branco -28-

[DEMO MODE]

Modo de Demonstragéao

e Se nenhuma operacgéo for executada por
aproximadamente 10 minutos depois que o
Adaptador CA estiver conectado a Camera de
Video e o Seletor [OFF/ON] ajustado para
[ON] sem inserir uma Fita ou um Cartao, a
Camera de Video sera automaticamente
ajustada para o Modo de Demonstracéo para
apresentar as suas fungdes. Se qualquer
botao for pressionado ou operado, o Modo de
Demonstragao sera cancelado. O Modo de
Demonstracao pode ser iniciado ajustando
[DEMO MODE] para [ON] e saindo do Menu.
Para finalizar o Modo de Demonstragao, insira
uma Fita ou ajuste [DEMO MODE] para
[OFF].



[AV JACK]

Conector AV -82-
[REMOTE]

Modo de Controlador Remoto -16-
[REC LAMP]

Lampada de Gravagao -27-
[BEEP SOUND]

Som de Bip -71-

[CLOCK SET]

Ajuste de Data e Hora -25-
[INITIAL SET]

Modo de Ajuste Inicial -69-

m (=] [TAPE PLAYBACK MENU]
Menu de Reprodugéo de Fita

LW SELECT

1) [PLAYBACK]

Menu Secundario de Fungbes de Reprodugéo
[SEARCH] .

Modo de Procura por Indice -44-

[12bit AUDIO]

Seletor de Audio -52-

[AUDIO OUT] )

Modo de Saida de Audio -75-

[USB FUNCTION]

Modo de Fungdes USB -59-

2) [AV IN/OUT]

Menu Secundario de Configuragéo de
Entrada/Saida de Audio - Video

[AV JACK]

Conector AV -517-

[A.DUB INPUT] i

Entrada de Cépia de Audio -57-

[DV OUT]

Saida de Conversdo de Analdgico / Digital -77-
3) [DIGITAL]

Menu Secundario de Configuragdo Digital de
Reprodugéo

[EFFECT ON]

Ativagado/Desativagao do Efeito Digital -45-
[EFFECT SEL]

Selecéo de Efeito Digital -45-

[TITLE IN]

Adiciona um Titulo -47-

4) [CARD]

Menu Secundario de Configuragao de Cartao
[PICT QUALITY]

Qualidade da Imagem -29-

[MPEG4 MODE] (somente PV-GS200)
Qualidade de Imagem MPEG4 -30-
[CREATE TITLE]

Criagao de Titulo -47-

5) [RECORDING]

Menu Secundario de Configuragéo de Gravagao
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[REC SPEED]

Modo de Velocidade de Gravagéo -26-
[AUDIO REC] )

Modo de Gravacgao de Audio -26-

6) [DISPLAY]

Menu Secundario de Configuragéo do Display
[DISPLAY]

Modo de Exibigao -69-

[DATE/TIME]

Indicagéo de Data e Hora -69-
[C.DISPLAY]

Modo de Exibicdo do Contador -69-
[C.RESET]

Reinicializagdo do Contador -84-
[REC DATA]

Dados da Camera

7)

Se vocé ajustar [REC DATA] para [ON], os

ajustes (velocidade do obturador, ajustes de

balango de branco e iris (-35-), etc.) utilizados

durante as gravagdes serdo exibidos durante

a reprodugéo. A indicagao [---] sera exibida no

display quando n&o houver dados ou durante

a Reprodugédo em Camera lenta, Reprodugao

Estatica em Avanco ou Busca com Velocidade

Variavel.

As informacgdes de ajustes poderdo nao ser

exibidas adequadamente se os dados da

camera forem reproduzidos em outro

equipamento.

Os dados da camera ndo serdo gravados nos

seguintes casos:

e Quando os dados tiverem sido gravados de
um cartdo para uma fita.

e Quando a gravagéao continuar sem a
alimentagao (entrada) de nenhum sinal.

e Quando a gravagdo envolver a utilizagdo do
conector S-Video ou AV.

e Quando as imagens sem dados de camera
forem gravadas utilizando o terminal DV.

¢ Quando da exibigdo de uma lista de titulos.

[LCD/EVF]

Ajuste do Nivel de Cor e Brilho
[LCD Al] (somente PV-GS200)
Monitor LCD Inteligente -27-
[LCD/EVF SET]

Ajuste do Visor e do LCD -20-

[EVF ON/AUTO]

Utilizagao do Visor -20-

8) [INITIAL]

Menu Secundario de configuragao Inicial
[BLANK SEARCH]

Procura por espagos em branco -28-
[REMOTE]

Modo Controlador Remoto -716-
[BEEP SOUND]

Som de Bip -71-



m O [CARD RECORDING MENU]
Menu de Gravagao do Cartdo

1) [CAMERA]

Menu Secundario de Configuragdo da Camera

[PROG.AE]

Modo de Exposi¢do Automatica -35-

[SHTR EFFECT]

Efeito do Obturador

e Vocé pode adicionar som (por exemplo, o da
liberagéo do obturador).

[SELF TIMER]

Gravagao com Timer Automatico -31-

[FLASH] (somente PV-GS200)

Flash -28-

[RED EYE] (somente PV-GS200)

Redugédo de Olhos Vermelhos -39-

[FLASH LEVEL] (somente PV-GS200)

Nivel de flash -38-

2) [DIGITAL]

Menu Secundario de Configuragao Digital

[TITLE IN]

Acrescenta um titulo -47-

3) [CARD]

Menu Secundario de Configuragéo do Cartao

[PICTURE SIZE]

Tamanho da Imagem -29-

[PICT QUALITY]

Qualidade da Imagem -29-

[MPEG4 MODE] (somente PV-GS200)

Qualidade da Imagem MPEG4 -30-

[CREATE TITLE]

Criagao de Titulos -47-

[BURST MODE]

RapidFire Consecutive Photoshot -30-

4) [RECORDING]

Menu Secundario de Configuragédo de Gravagao

[WIND CUT]

Redugédo do Ruido do Vento -34-

[H.SHOE MIC] (somente PV-GS200)

Microfone Hot Shoe

e Esta fungéo reduz o som baixo para evitar o
ruido do vento quando da utilizagao do
Microfone com Zoom Estéreo (opcional).
Refira-se a pagina -88-

5) [DISPLAY]

Menu Secundario de Configuragéo do Display

[DISPLAY]

Modo de Exibi¢cao -69-

[DATE/TIME]

Indicagéo de Data e Hora -69-
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6) [LCD/EVF]

[LCD MODE]

Ajuste do Nivel de Cor e Brilho
[LCD Al] (somente PV-GS200)
Monitor LCD Inteligente -21-
[LCD/EVF SET]

Ajuste do Visor e do LCD -20-
[SELF REC]

Gravagao de sua Prépria Imagem -31-
[EVF ON/AUTO]

Utilizando o Visor -20-

7) [INITIAL]

Menu Secundario de Configuragao Inicial
[AV JACK]

Conector AV -51-

[REMOTE]

Modo do Controlador Remoto -76-
[REC LAMP]

Lampada de Gravacgéao -27-
[BEEP SOUND]

Som de Bip -71-

[CLOCK SET]

Ajuste de Data e Hora -25-
[INITIAL SET]

Modo de Ajuste Inicial -69-

n O [PICTURE PLAYBACK MENU]
Menu de Reprodugéao de Imagem

1) [DELETE]

Apagando um Menu Secundario de um Arquivo
[FILE BY SEL]

Selecionando e Apagando um Arquivo -49-
[ALL FILES]

Apagando Todos os Arquivos -49-

[TITLE BY SEL]

Selecionando e Apagando um Titulo -49-

2) [EDITING]

Editando um Menu Secundario de um Arquivo
[FILE LOCK]

Ajustando o Bloqueio -48-

[DPOF SET]

Ajustando DPOF -48-

[CARD FORMAT]

Formatando um Cartao -49-

3) [PRINT]

Impressdo do Menu Secundario de Ajuste
[THIS PICTURE]

Impressdo Somente da Imagem Exibida -55-
[DATE]

Impressao com a Data de Gravagao -55-



4) [DIGITAL]

Menu Secundario de Configuragao Digital da
Reproducgéo

[TITLE IN]

Acrescentando um Titulo -47-

5) [DISPLAY]

Menu Secundario de Configuragéo do Display
[DISPLAY]

Modo do Display -69-

[DATE/TIME]

Indicagao de Data e Hora -69-
[C.DISPLAY]

Modo de Exibigao do Contador -69-
[C.RESET]

Reinicializagdo do Contador -84-

6) [LCD/EVF]

Ajuste do Nivel de Brilho e Cores

[LCD Al] (somente PV-GS200)

Monitor LCD Inteligente -21-

[LCD/EVF SET]

Ajuste do Visor e do LCD -20-

[EVF ON/AUTO]

Utilizando do Visor -20-

7) [INITIAL]

Menu Secundario de Configuragao Inicial
[AV JACK]

Conector AV -82-

[REMOTE]

Modo do Controlador Remoto -16-

= 8 [MODO MPEG4 PLAYBACK]

(somente PV-GS200)
Menu de Reprodugdo MPEG4

1) [DELETE]

Apagando um Menu Secundario de um Arquivo
[FILE BY SEL]

Selecionando e Apagando um Arquivo -49-
[ALL FILES]

Apagando Todos os Arquivos -49-

2) [EDITING]

Editando o Menu Secundario de um Arquivo
[FILE LOCK]

Ajustando o Bloqueio -48-

[CARD FORMAT]

Formatando um Cartéo -49-

3) [DISPLAY]

Menu Secundario da Configuragao do Display
[SCREEN]

Ajuste da Tela

[DISPLAY]

Modo de Exibigao -69-
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[DATE/TIME]

Indicagéo de Data e Hora -69-

4) [LCD/EVF]

Ajustando o Nivel de Cores e Brilho
[LCD Al] (somente PV-GS200)
Monitor LCD Inteligente -27-
[LCD/EVF SET]

Ajuste do Visor e LCD -20-

[EVF ON/AUTO]

Utilizando o Visor -20-

5) [INITIAL]

Menu Secundario de Configuragéo Inicial
[AV JACK]

Conector AV -82-

[REMOTE]

Modo do Controlador Remoto -76-

Ajustando Data e Hora

Visto que o reldgio interno da Camera de Video
possui uma pequena imprecisao, certifique-se de
verificar a hora antes da gravagao.
1"
STLLL
RR

FADE
]

(14 MENU

1 Ajuste [TAPE RECORDING MENU] ou
[CARD RECORDING MENU] >> [INITIAL] >>
[CLOCK SET] >> [YES].

[MTIGCE SEY

FYEAR 4
MONTH

DAY

HOUR

MIN

1200
JuL
12
P
1

SELECT 99,05 SETUP|
"MENU: EX 1 T|

2 Pressione o Botdo [II/®] para selecionar
[YEAR] (ANO), [MONTH] (MES), [DAY]
(DIA), [HOUR] (HORA) ou [MIN.] (MINUTOS)
e pressione [ € «/» »] para ajustar o valor
desejado.

e O ano ira circular na ordem indicada abaixo.
2000, 2001 ..., 2089, 2000, ...

3 Pressione o Botdao [MENU] (14) para
finalizar o ajuste de data e hora.

o A operagao do relégio sera iniciada a partir
de [00] segundos.

e Se a bateria incorporada estiver fraca, a
indicagdo [ ] ou [-] ira piscar. Neste caso,
carregue a bateria incorporada.

e O reldgio utiliza o sistema de 12 horas.



Recarga da Bateria Interna de Litio

A bateria interna de litio mantém a operagao do
relégio. Quando a indicagdo [ ] ou [---]piscar, a
carga da bateria esta perto do final.

1 Conecte o Adaptador CA a Camera de
Video com a alimentacgao desligada e
depois a tomada CA principal.

e Apos carregar por 4 horas, a bateria de litio
interna pode alimentar o relégio por
aproximadamente 3 meses.

Modo LP

A velocidade de gravacgao desejada pode ser
selecionada com [REC SPEED] no Menu
Secundario [RECORDING].

Se o Modo LP for selecionado, o tempo de
gravagao sera 1,5 vezes maior em relagado ao
Modo SP.

Embora a qualidade da imagem né&o seja

deteriorada com a gravagéo no Modo LP, barras

de ruido parecidos com mosaico podem aparecer
em uma imagem reproduzida, ou algumas
fungdes normais talvez estejam restritas.

e Os contetidos que foram gravados no Modo
LP nado sdo completamente compativeis com
outros equipamentos.

e A Copia de Audio néo é possivel com o Modo
LP. (-51-)

Modo de Gravagao de Audio

A qualidade do som gravado pode ser
selecionada com [AUDIO-REC] no Menu
Secundario [RECORDING].

Uma gravagao de audio com alta qualidade é
possivel no Modo "16 bits 48kHz 2 track". No
Modo "12bit 32kHz 4 track", o audio original
podera ser gravado em 2 faixas em estéreo,
enquanto as outras 2 faixas poderéo ser utilizadas
para a Cépia de Audio.
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Modo de Gravagao
Sobre Gravagéao

Gravando em uma Fita

Quando vocé gravar imagens em uma fita, ajuste
o Dial de Modo para o Modo de Gravagao de Fita

ol

Ao gravar imagens estaticas ou imagens em
movimento em um cartéo, ajuste o Dial de Modo
para o Modo de Gravag&o de Cartdo [} ]
(Imagens em movimento somente no modelo PV-
GS200)

Ao gravar com o Seletor
[AUTO/MANUAL/FOCUS] (35) ajuste para
[AUTO], a Camera de Video ira ajustar
automaticamente o foco e o balango de branco.
Em alguns casos eles ndo podem ser ajustados
automaticamente e precisam ser ajustados
manualmente (-36-, -37-)

AUTO MANUAL
00— FOCUS

e Antes de ligar a unidade, remova o
Protetor da Lente. Se este permanecer
acoplado quando a camera for ligada, o
ajuste Automatico de Balango de Branco
(-36-) podera nao funcionar corretamente.

¢ Quando o Modo de Pausa de Gravagao
continuar por mais de 5 minutos, a
alimentagao sera desligada automaticamente
para protegao da fita e economia de energia.
(Se o Adaptador de CA for utilizado, a
alimentagao sera desligada somente quando
a fita for inserida no Modo de Gravagao de
Fita). Quando a fita for inserida no Modo de
Gravagao de Fita e se o Modo de Pausa de
Gravagao continuar por mais 5 minutos, a
alimentagéo sera desligada automaticamente.
Para reiniciar a gravagao a partir desta
condigao, desligue e ligue a alimentagao
novamente.

B Lampada de Gravagao

A Lampada de Gravagao (27) sera acesa durante
a gravagao e ira alertar as pessoas envolvidas
que a gravagao estd em andamento.

e A lLampada de Gravagao nao sera acesa se
[REC LAMP] no Menu Secundario [INITIAL]
estiver ajustado para [OFF].

1 Ajuste o Seletor [OFF/ON] (43) para [ON].
e A Lampada [POWER] (41) sera acesa.
(a) @@ s

2 Ajuste o Dial de Modo (39) para o Modo de
Gravacao de Fita.

»Q0
(39) - =

3 Pressione o Botao de Inicio/Parada de
Gravagao (42).
e A gravagao sera iniciada.
¢ Depois que [RECORD] for exibido, ele
mudara para [REC].

4 Pressione o Botao de Inicio/Parada de
Gravagao (42) novamente para pausar a
gravacao.

e Aindicacdo [PAUSE] sera exibida.

= pAUSE

Gravando no “Modo de Gravagao de Imagens

estaticas/em movimento de forma simultanea”

e Mesmo se o Dial de Modo estiver ajustado
para o Modo de Gravagéo de Fitae a
gravagao na fita esteja em andamento, vocé
também podera gravar uma imagem estatica
em um cartéo pressionando o Botdo [PHOTO
SHOT].

B Para Verificar a Gravagao

Pressionando o Bot&o [[&]] (7) brevemente no

Modo de Pausa de Gravacgao, vocé podera

reproduzir os ultimos segundos da cena gravada.
K T

e Aindicagéo [CHK] sera exibida. Depois da
verificagdo a Camera de Video reiniciara o
Modo de Pausa de Gravagao.

e Para outras notas referentes a este item, veja
a pagina -71-.



B Localizando o Final da Gravagao

(Funcao de Busca de Espagos em Branco)

A funcéo de busca de espagos em branco lhe

ajuda a localizar o final da gravacéo na fita,

rapidamente.

1 Ajuste [TAPE RECORDING MENU] ou
[TAPE PLAYBACK MENU] >> [INITIAL] >>
[BLANK SEARCH] >> [YES].
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¢ Aindicagao [BLANK] sera exibida durante a
Busca de Espagos em Branco.

o Aproximadamente 1 segundo antes da
ultima cena gravada, a Camera de Video ira
alternar para o modo de Reprodugao de
Imagem Estatica ou para o modo de Pausa
de Gravagao.

e Se nado houver espagos em branco na fita, a
Camera de Video ira parar no final da fita.

Para Cancelar a Busca por Espaco em Branco
antes da Concluséo
Pressione o Botao [H].

H Para Adicionar um Som enquanto
Grava (somente PV-GS200)

Com o Controle Remoto Magic Wire fornecido

com Microfone para narragéo conectado ao

Conector [REMOTE] (33), vocé pode adicionar

uma narragdo enquanto grava.

Enquanto o Botéo [TALK] (87) for pressionado, a

indicagao [/4’] sera exibida e o som sera gravado a

partir de [MIC] (83).

MENU

REC

¢ Enquanto o Botdo [TALK] for pressionado, o
microfone incorporado néo ira operar.

B [Imagem Estatica Digital

Quando o Botéo [STILL] (15) for pressionado, as
imagens se tornarao estaticas. Quando o botéo

for pressionado novamente, o Modo de Imagem
Estatica Digital sera cancelado.

e Recomendamos que vocé pressione o Botdo
[STILL] primeiramente na posi¢do onde vocé
deseja gravar a imagem estatica de modo a
habilitar o Modo de Imagem Estatica Digital e
em seguida pressione o Botdo [PHOTO
SHOT].
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B Photoshot Progressivo

Quando a indicagao [[P] for exibida, a Fungao

Progressive Photoshot sera ativada. Vocé pode

gravar imagens estaticas com uma qualidade

maior utilizando esta fungao.

e A fungéo Progressive Photoshot podera nao
ser ativada dependendo da fun¢ao que vocé
utilizar. (-69-).

e Para gravar imagens estaticas com maior
qualidade, recomendamos ajustar para o
Modo de Gravacédo em Cartao. (Para ativar a
funcao progressiva independentemente da
fungdo sendo utilizada).

¢ Quando vocé gravar na fita e no cartdo
simultaneamente, a fungado progressiva ndo
sera ativada.

Gravando uma Imagem Estdtica em
um Cartao (Photoshot)

As imagens estaticas podem ser gravadas no
Cartdo de Memoria a partir da Camera de Video.
O tamanho das imagens gravadas utilizando esta
camera de video é de aproximadamente 2,3
milhdes de pixels (PV-GS200)/1,2 milhdo de
pixels (PV-GS120), e a gravagao de imagens de
tamanho maior que um milhdo de pixels &
chamada de gravagao de imagem estatica mega-
pixel. Comparando-se a imagens gravadas
normalmente, as imagens criadas pela gravagéo
de imagem estatica mega-pixel poderao ser
impressas com mais clareza.

Quando no Modo de Gravagao de Fita:
1 Ajuste o Dial de Modo (39) para o modo de
Gravacao de Fita.

Pressione o Botao [PHOTO SHOT] (47).

PHOTO

e O tamanho da imagem gravada é de
[640 x 480].

e Para gravar imagens estaticas de alta
qualidade, recomendamos gravar no modo
de Gravagéao de Cartao.



Quando gravar no Modo de Gravagao de

Cartao: (PV-GS200)

1 Ajuste o Dial de Modo (39) para o Modo de
Gravagao de Cartao.

" ]
(39)= ﬂ%®
39 ®.

2 Pressione o Botdao [PHOTO SHOT] (47) até
a metade.

o Os valores de abertura e de ganho serédo
fixos e a camera ira focalizar
automaticamente no alvo.

© Marca Shutter Chance

® Focus Area

Marca Shutter Chance

Acende (verde): O alvo é adequadamente

focalizado. (O foco é estavel
e vocé pode gravar imagens
com mais nitidez.)

Acende (branco): O alvo esta quase

focalizado.

Piscando (branco):

A Camera esta focalizando

o alvo.

A Camera de video nédo

pode focalizar o alvo.

e O Botado [PHOTO SHOT] no Controle Remoto
Magic Wire com Microfone de Narragédo néo
pode ser pressionado até a metade.

3 Pressione o Botao [PHOTO SHOT] (47)
completamente.

Sem Marca:

e Aindicagédo [[pciurE]] seré acesa em vermelho.

e A Marca Shutter Chance sera exibida mesmo
quando o Botdo [PHOTO SHOT] nao for
pressionado. Verifique isto para sua
referéncia.

e Mesmo que o Botdo [PHOTO SHOT] seja
pressionado até a metade, a Marca Shutter
Chance nao sera exibida no modo de Foco
Manual.
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(PV-GS120)
1 Ajuste o Dial de Modo (39) para o Modo de
Gravacgao de Cartao.

Q B
(39)= Ol
\4 L]

2 Pressione o Botdo [PHOTO SHOT] (47).
o A indicagao [[ciuiE]] sera acesa em
vermelho.

Selecionando o Tamanho das Imagens

Photoshot

2 tamanhos estéo disponiveis para Photoshot.

1 Ajuste [CARD RECORDING MENU] >>
[CARD] >> [PICTURE SIZE] >> [1760x 1320]
(PV-GS200)/[1280 x 960] (PV-GS120) ou
[640 x 480].

MENU

Selecionando a qualidade das Imagens

Photoshot

1 Ajuste [TAPE RECORDING MENU], [TAPE
PLAYBACK MENU] ou [CARD RECORDING
MENU] >> [CARD] >> [PICT QUALITY] >>
uma qualidade de imagem desejada.
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MENU

Numero maximo de imagens gravaveis no

Cartao fornecido (8 MB)

Quando o tamanho da imagem for 1760 x 1320

(PV-GS200):

[FINE] (alta qualidade de imagem):
aproximadamente 4 imagens

[NORMAL] (qualidade normal de imagem):
aproximadamente 7 imagens

[ECONOMY] (qualidade da imagem inferior):
aproximadamente 11 imagens

Quando o tamanho da imagem for 1280 x 960

(PV-GS120):

[FINE] (alta qualidade da imagem):
aproximadamente 9 imagens

[NORMAL] (qualidade normal de imagem):
aproximadamente 16 imagens

[ECONOMY] (qualidade da imagem inferior):
aproximadamente 23 imagens



Quando o tamanho da imagem for 640 x 480:

[FINE] (alta qualidade de imagem):
aproximadamente 45 imagens.

[NORMAL] (qualidade normal de imagem):
aproximadamente 95 imagens.

[ECONOMY] (qualidade da imagem inferior):
aproximadamente 190 imagens.

e Estes valores variam dependendo do alvo
sendo fotografado.

m RapidFire Consecutive Photoshot

As imagens estaticas podem ser gravadas em um

Cartao a intervalos regulares.

o Disponivel somente com imagens de tamanho
[640x480].

1 Ajuste [CARD RECORDING MENU] >>
[CARD] >> [BURST MODE] >> [ON].
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e Quando [ON] for selecionado, as imagens
estaticas poderao ser gravadas em
intervalos de aproximadamente 0,5
segundo até que o Botdo [PHOTO SHOT]
seja liberado ou 10 imagens sejam
gravadas. Quando a velocidade do
obturador for ajustada para 1/30
manualmente, as imagens estaticas
poderao ser gravadas a intervalos de
aproximadamente 0,7 segundos. (No caso
do modelo PV-GS200, vocé pode utilizar a
funcdo RapidFire Consecutive Photoshot se
a velocidade do obturador for ajustada para
1/4, 1/8 ou 1/15)

e Para outras notas sibre este item, veja -72-.

Gravando uma Imagem em
Movimento em um Cartdo (MPEG4)

(Somente PV-GS200)

Vocé pode gravar imagens em movimento em um

Cartdo. Os dados gravados também podem ser

reproduzidos no Windows Media Player (ver.6.4 e

mais recentes)

e Quando o Dial de Modo (39) for ajustado para
o0 Modo de Gravagao de Cartédo, ndo sera
possivel gravar em uma fita.
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1 Ajuste o Dial de Modo (39) para o Modo de
Gravacgao de Cartao.

2 Pressione o Botao de Inicio/Parada de
Gravacgao (42).

e 1 a2 segundos irdo se passar para que a
gravagao seja iniciada.

o Durante a gravagéo a indicacgéo [[urec4]]
sera acesa em vermelho.

3 Pressione o Botao de Inicio/Parada de
Gravagao (42) novamente para pausar a
gravagao.

e O tempo méaximo de gravagéo continua é de
aproximadamente 120 minutos.

A Camera de video ira parar automaticamente
a gravagao quando o tempo relevante listado
acima tiver decorrido.

e Quando a indicagdo de Tempo Remanescente
exibir [R:0h00m], esta indicagao ira piscar em
vermelho. A gravagao nao sera iniciada.

e Tamanho da imagem de uma imagem em
movimento (MPEG4):

SUPERFINE]: 320x240
FINE]: 320x240
NORMAL]: 176 x 144
ECONOMYT: 176x144

¢ Quando vocé anexar a imagem a um e-mail,
recomendamos que o tamanho do arquivo
seja inferior a 1MB.

SUPERFINE]: aprox. 8 segundos
FINE]: aprox. 15 segundos
NORMAL]: aprox. 20 segundos
ECONOMY]: aprox. 1 minuto

e Para outras notas sobre este item, veja a
pagina -72-.

Selecionando a Qualidade das Imagens

Gravadas em MPEG4

1 Ajuste [CARD RECORDING MENU] >>
[CARD] >> [MPEG4 MODE] >> uma
qualidade de imagem desejada.
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Tempo maximo de gravagao no Cartao
fornecido (8MB)

[SUPERFINE]: aprox. 1 minuto

[FINE]: aprox. 2 minutos
[NORMAL]: aprox. 3 minutos
[ECONOMY]: aprox. 8 minutos

o Estes valores variam dependendo da cena.

B Gravando a Sua Propria Imagem
Abrindo o Monitor LCD e girando-o para frente
(para o lado da lente), vocé pode deixar o alvo na
frente do monitor da Camera de video
monitorando a captura enquanto a gravagao esta
em andamento.

e Quando o Monitor LCD estiver aberto, o Visor
sera desabilitado automaticamente. Contudo,
quando o Monitor LCD estiver virado para
frente, a imagem também sera exibida no
Visor.

e Se vocé preferir manter a imagem no Monitor
LCD para visualizar uma imagem como uma
imagem em espelho, ajuste [SELF REC] no
Menu Secundario [LCD/EVF] para [MIRROR].
As imagens serdo gravadas normalmente e
nenhuma reverséao para a direita ou esquerda
ira ocorrer.

Inicio Rapido

Pressionando o Botdo [QUICK START] (40), a
Camera de Video estara pronta para gravagéo em
aproximadamente 1,7 segundos apos ser ligada.
1 Pressione o Botdo [QUICK START] (40).
e A Lampada de Inicio Rapido de Gravagao
sera acesa.

2 Ajuste o Seletor [OFF/ON] (43) para [OFF].
¢ A Lampada de Inicio Rapido de Gravagao
permanecera acesa.

3 Ajuste o Seletor [OFF/ON] (43) para [ON].
o A Camera de Video estara pronta para
gravacao em aproximadamente 1,7
segundos.
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Para Cancelar o Inicio Rapido

Mantenha o botado [QUICK START] pressionado

por aproximadamente 2 segundos e certifique-se

de que a Lampada de Gravagao de Inicio Rapido

nao esteja acesa.

e Para outras notas sobre este item, veja a
pagina -72-.

Gravacdao por Timer Automatico

Quando vocé ajustar o timer automatico, a

gravagao serd iniciada automaticamente apos 10

segundos no Cartdo.

1 Ajuste [TAPE RECORDING MENU] ou
[CARD RECORDING MENU] >> [CAMERA]
>> [SELF TIMER] >> [ON].

MENU

e Aindicagao [ ] sera exibida.
2 Pressione o Botdo [PHOTO SHOT] (47).

e A Lampada de Gravacgéao (27), a indicagéo
de flash [)] e a gravacgéo serdo iniciadas
apo6s 10 segundos.

e Para cancelar a Gravagao por Timer
Automatico enquanto a indicagéo [)]
estiver piscando, pressione o botao
[MENU].

Vocé pode também utilizar a fungdo RapidFire

Consecutive Photoshot (-30-).

e Para outras notas sobre este item, veja a

pagina -72-.

Fungées de Zoom de aproximagéo /
afastamento (In/Out)

Este recurso proporciona efeitos especiais a
imagem gravando alvos de perto ou em um
angulo amplo.

1 Para capturas em um angulo amplo (zoom
de afastamento): Pressione a Alavanca
[WIT] (46) para [W].

Para capturar de perto (zoom de
aproximacao): Pressione a Alavanca [W/T]
para [T].




e Aindicagao de ampliagdo de zoom sera
exibida por alguns segundos.

B Para Capturar Alvos Pequenos em

Close-up
(Fungao Macro Close-up)
Quando a ampliagdo de zoom for 1x, a Camera de
Video podera focalizar um alvo que esteja
proximo a aproximadamente 4 cm da lente. Alvos
pequenos como insetos podem ser gravados com
esta fungao.

B Para Utilizar a Fungao Tele-Macro

Com a ampliagédo de zoom de 10x, a Camera de
video pode focalizar o alvo tao préximo como
aproximadamente 40 cm da lente. O foco somente
do alvo e exibindo o fundo do foco tornara a
imagem mais impressionante.

1 Pressione o Botdo [TELE MACRO] (13).
(T

e A ampliagao de zoom é fixada em 10x e o
alvo pode ser focalizado tdo préximo como
40 cm.

e Aindicagéo [[T. MACRQ]] sera exibida.

-

Pressione o Botao de Inicio/Parada de
Gravagao (42) ou o Botao [PHOTO SHOT]
(47).

-
Y
=

Para Cancelar a Fungao Tele-Macro
Pressione o Botdo [TELE MACRO].
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B Para Utilizar a Fungao de Microfone

no Zoom
Juntamente com a operacao de zoom, o angulo
direcional e a sensibilidade do microfone séo
variados para a gravacéo de sons.
e Ajuste [TAPE RECORDING MENU] >>
[RECORDING] >> [ZOOM MIC] >> [ON]. (A
indicacao [Z.MIC] sera exibida).

e Para outras notas sobre este item, veja a
pagina -73-.

Funcéo de Zoom Digital

Esta fungdo é utilizada quando vocé deseja gravar

capturas em close-up de alvos localizados além

de uma faixa de zoom normal de 1x até 10x de

ampliacdo. Com a Funcéo de Zoom Digital, vocé

pode selecionar uma ampliagao de 25x até 700x.

1 Ajuste [TAPE RECORDING MENU] >>
[CAMERA] >> [D.ZOOM] >> [25X] ou [700X].

MENU

e 25x: Zoom Digital até 25x
e 700x: Zoom digital até 700x

i zsxvq

Pressione a Alavanca [W/T] (46) para [W]
ou para [T] para um zoom de aproximagao
ou afastamento.

Para Cancelar a Fungao de Zoom Digital
Ajuste [TAPE RECORDING MENU] >> [CAMERA]
>> [D.ZOOM] >> [OFF].

e Para outras notas sobre este item, veja a
pagina -73-.



Funcéo de Estabilizador de Imagem

Se a Camera de Video for sacudida durante a

gravacao, este movimento na imagem podera ser

corrigido.

e Se a Camera de video sacudir muito, as
imagens nao poderao ser estabilizadas.

1 Ajuste [TAPE RECORDING MENU] >>
[CAMERA] >> [EIS] >> [ON].
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2 Pressione o Boéo de IicioIParada de
Gravagao (42) ou o Botao [PHOTO SHOT]
(47) para iniciar a gravagao.

Para Cancelar a Fungao de Estabilizador de

Imagem

Ajuste [TAPE RECORDING MENU] >> [CAMERA]

>> [EIS] >> [OFF].

e Para outras notas sobre este item, veja a
pagina -73-.

Fungobes de Fade In (aparecimento

gradual)/Out (desaparecimento gradual)

=
Fade in

Esta fungéo faz com que os sons e as imagens
aparecam gradualmente iniciando por uma tela
preta desde o inicio da cena.

‘i-_.._"
1 Mantenha pressionado o Botédo [FADE] (18)
durante o Modo de Pausa de Gravagao.

o Aimagem desaparecera gradualmente.
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2 Quando a imagem desaparecer
completamente, pressione o Botao de
Inicio/Parada de Gravacgao (42) para iniciar
a gravagao.

3 Libere o Botao [FADE] (18) cerca de 3
segundos apés o inicio da gravagao.
o Aimagem reaparecera gradualmente.
Fade out
Esta fungéo faz com que as imagens e os sons
desaparegam gradualmente, deixando uma tela
preta no final de uma cena.

S

1 Mantenha pressionado o Botédo [FADE] (18)
durante a gravagao.

o Aimagem desaparecera gradualmente.

Quando a imagem desaparecer
completamente, pressione o Botao de
Inicio/Parada de Gravagao (42) para parar a
gravagao.

3 Libere o Botdo [FADE] (18).

e Estas fungdes nao poderao ser aplicadas a
imagens estaticas.

Funcédo de Compensacéo de Luz de

Fundo

Isto evita que o alvo seja gravado muito escuro
quando possuir uma luz de fundo. (Luz de fundo é
uma luz que brilha atras do alvo que esta sendo
gravado).

1 Pressione o Botdo [BACK LI

BACK LIGHT & .

GHT] (8).
S




e Aindicagao [[-M] ira piscar e em seguida
sera exibida.
o A telainteira se tornara clara.

Para Reiniciar a Gravagdao Normal
Pressione o botdo [BACK LIGHT].

e Para outras notas sobre este item, veja a
pagina -73-.

Funcgées MagicPix

Fung¢ao MagicPix

Esta fungéo lhe permite gravar imagens coloridas

claras em um local escuro sem utilizar o Flash de

Video.

1 Pressione o Botdo [MAGICPIX] (11) até que
a indicacao [MAGICPIX] aparega

q'ﬁgtfmlcplx
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Fungéao 0 Lux MagicPix

Utilizando a Luz do Monitor LCD, uma cena

escura de quase 0 lux pode ser gravada.
Pressione o Botao [MAGICPIX] (11) até que
a indicacao [0OLUX MAGICPIX] apareca.

~ N

e Aindicagdo [REVERSE THE LCD

MONITOR] sera exibida.

2 Gire o Monitor LCD para frente (para o lado
da lente).

o A tela se tornara branca e o Visor sera
ativado.

o A faixa disponivel da luz do Monitor LCD
esta dentro de aproximadamente 1,2 metro.
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Para Cancelar as Fungées MagicPix

Pressione o Botao [MAGICPIX] repetidamente até

que nem a indicagao [MAGICPIX], nem a

indicagdo [OLUX MAGICPIX] aparegam.

e Para outras notas sobre este item, veja a
pagina -73-.

Funcéao Soft Skin

Isto Ihe permite gravar as cores de pele em uma
tonalidade suave. Para obter os melhores
resultados, evite cores de fundo similares a cor da
pele da pessoa sendo capturada. Caso contrario,
isto podera resultar num fundo suave com
auséncia de detalhes.

1 Pressione o Botdo [SOFT SKIN] (12).
S'ellLL

Al
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MENU

. Para obter o melhor efeito, recomendamos
um captura do busto, de modo que a parte
superior do busto da pessoa possa ser
enquadrada na tela.

Para Cancelar a Fungao Soft Skin
Pressione o Botao [SOFT SKIN].

Fungéao de Redugéo do Ruido do Vento

Esta fungéo reduz o som do vento batendo no

microfone durante a gravagao.

1 Ajuste [TAPE RECORDING MENU] ou
[CARD RECORDING MENU] >>
[RECORDING] >> [WIND CUT] >> [ON].
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Para Cancelar a Fungao de Reducgao de Ruido

do Vento

Ajuste [TAPE RECORDING MENU] ou [CARD

RECORDING MENU] >> [RECORDING] >>

[WIND CUT] >> [OFF].

e Para outras notas sobre este item, veja a
pagina -73-.



Funcéao Cinema

Esta fungdo destina-se a gravagdo de uma

imagem do tipo cinema.

1 Ajuste [TAPE RECORDING MENU] >>
[RECORDING] >> [CINEMA] >> [ON].
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o Barras pretas serdo exibidas na parte
superior e inferior da tela.

MENU

Para Cancelar o Modo Cinema
Ajuste [TAPE RECORDING MENU] >>
[RECORDING] >> [CINEMA] >> [OFF].

e Para outras notas sobre este item, veja a
pagina -73-.

Gravacdo em Situagbes Especiais

(_Program AE)
Vocé pode selecionar a exposigéo automatica

otimizada sob situagdes de gravagao especificas.

1 Ajuste o Seletor [AUTO/MANUAL/FOCUS]
(35) para [MANUAL].

o Aindicagao [MNL] sera exibida.

2 Ajuste [TAPE RECORDING MENU] ou
[CARD RECORDING MENU] >> [CAMERA]
>> [PROG.AE] >> um modo desejado

([ ], [&4], [a], [EX ou [S7).
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¢ Aindicacdo do Modo selecionado sera
exibida.

1)

3)

5)

1) [ ]Modo Sports (Esportes)

e Para gravagéo de cenas envolvendo
movimentos rapidos, como cenas
esportivas.

2) [m] Modo Portrait (Retrato)

o Utilize quando desejar fazer com que as
pessoas (alvos) permanegam fora da cena
de fundo (segundo plano).

3) [a] Modo Low Light (Luz Baixa)

e Para clarear uma cena escura.

4) [[=]] Modo Spotlight (Holofote)

e Para gravar um alvo sob uma luz de
holofote.

5) [2%] Modo Surf & snow (Surf & Neve)

e Para gravar em ambientes claros, como
estacoes de esqui, praias, etc.

Para Cancelar a Fungdo Program AE
Ajuste [PROG.AE] no Menu Secundario
[CAMERA] para [OFF]. Ou, ajuste o Seletor
[AUTO/MANUAL/FOCUS] para [AUTO].

e Para outras notas, veja a pagina -73-.

Gravando em Cores Naturais

Balan
Dependendo da cena ou das condigbes de
iluminag&o, o Modo de Ajuste Automatico de
Balango de Branco pode n&o ser suficiente para
Broporcmnar cores naturais. Neste caso, o

alanco de branco podera ser ajustado
manualmente. . o
Quando a Camera de Video estiver ligada com o
Protetor de Lente acoplado, o Ajuste de Balango
de Branco podera ndo funcionar adequadamente.
Por favor, ligue a Camera de Video depois de
remover o Protetor de Lente.

1 Ajuste o Seletor [AUTO/MANUAL/FOCUS]
(35) para [MANUAL].

B o de §ranco)

AUTO MAMAL
P 1) FOOUS
p. 35 .o:

e Aindicagao [MNL] sera exibida.
2 Pressione o Botdao [ENTER] (17).
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o Aindicagao [AWB] sera exibida.



3 Pressione o Botao [» »] (16) ou o Botao
[« 4] (19) para selecionar um Modo de
Balango de Branco desejado.

1 ) »AWB 2) il

3) 4) [

>

1) Ajuste Automético de Balanco de Branco
[AWB].
O ajuste de balango de branco anteriormente

)
) O
ajustado manualmente [N
)
)

N

Modo de Ambiente Externo [2s:]
Modo de Ambiente Interno (gravagdo sob uma
lampada incandescente) [-0:]

Para Reiniciar o Ajuste Automatico

Pressione o Botao [ »] (16) ou o0 Botdo [«€ «]
(19) até que a indicagdo [AWB] seja exibida. Ou,
ajuste o Seletor [AUTO/MANUAL/FOCUS] para
[AUTO].

W

B Sobre o ajuste do Balango de Preto

O Ajuste do Balango de Preto € uma das fungdes
do sistema 3CCD. Isto ira ajustar
automaticamente a matiz da cor preta na imagem.
Quando o Ajuste do Balango de Preto for ativado,
a tela se tornara escura por alguns instantes.

1) 2] 3]

O Ajustando o Balango de Preto (Piscando)
® Ajustando o Balancgo de Branco (Piscando)
©® O ajuste esta concluido. (Aceso)

Ajustando Manualmente o Balango
de Branco

O Ajuste do Balango de Branco reconhece a cor
da luz e ajusta de modo que o branco torna-se um
branco puro. A Camera de video determina a
matiz da luz incidente através da Lente e do
Sensor do Balango de Branco, julgando assim as
condigdes de gravagao, e seleciona o ajuste de
matiz mais aproximado. Esta fungao é
denominada Ajuste Automéatico do Balango de
Branco.

Para uma luz fora da faixa funcional do Ajuste

Automatico de Balango de Branco, utilize o Modo

de Ajuste Manual do Balanco de Branco.

1 Ajuste o Seletor [AUTO/MANUAL/FOCUS]
(35) para [MANUAL].

o Aindicagdo [MNL] sera exibida.

2 Pressione o Botao [ENTER] (17).

e Aindicagao [AWB] sera exibida.

3 Pressione o Botao [» »] (16) ou o Botao
[« «] (19) até que a indicagio [n"4]
seja exibida.

MNL
L]

4 Aponte a Camera para um alvo branco que
preencha a tela inteira.

5 Mantenha o Botao [ENTER] (17)
pressionado até que a indicacio [a4]
pare de piscar.

Para Reiniciar o Ajuste Automatico

Pressione o Botao [» »] (16) ou o Botéo (19) até
que a indicagao [AWB] seja exibida. Ou ajuste o
Seletor [AUTO/ MANUAL/FOCUS] para [AUTO].

B Sobre o Sensor de Balango de Branco
O Sensor de Balango de Branco (29) determina a
natureza da fonte de luz durante a gravagéo.

e Nao cubra o Sensor de Balango de Branco
com a mao durante a gravagao, caso contrario
o Balango de Branco n&o ira operar
normalmente.

e Aluz vermelha da LAmpada de Gravagéo (27)
sera refletida longe da sua méo ou objeto,
possivelmente fazendo com que o sensor de
Balango de Branco opere incorretamente e
troque as cores.

R} 2)

i

EJ* g
T

b 2 D

s 75)%:?

1) &) e

i
o gl
o ¥

] .
-10)




Fora da faixa efetiva do Ajuste de Balanco
Automatico de Branco, a imagem ira tornar-se
avermelhada ou azulada. Mesmo dentro da faixa
efetiva do Ajuste Automatico de Balango de
Branco, este podera ndo operar adequadamente
se houver mais que uma fonte de luz. Neste caso,
ajuste o Balango de Branco.

1) A faixa efetiva do Ajuste Automatico de
Balango de Branco nesta Camera de Video
Céu azul
Céu nublado (chuva)

Telade TV

Luz do Sol

Lampada branca fluorescente
Lampada alégena

Lampada incandescente
Amanhecer ou Pér-do-sol

) Candelabro
Para outras notas sobre este item, veja a
pagina -74-.

Ajuste Manual da Velocidade do
Obturador

ORGSO

Util para gravagéo de alvos de movimento répido.
1 Ajuste o Seletor [AUTO/MANUAL/FOCUS]
(35) para [MANUAL].

¢ Aindicagao [MNL] sera exibida.

2 Pressione o Botao [ENTER] (17) até que a
indicacao de Velocidade do obturador
apareca.

MNL
»1/1000

s b 4
QA7) [fed >

3 Pressione o Botao [» »] (16) ou o Botao
[ €4 4] (19) para ajustar a velocidade do
obturador.

Faixa do Ajuste da Velocidade do Obturador

1/60 - 1/8000 s no Modo de Gravagao de Fita

1/4 - 1/500 s no Modo de Gravagao de Cartao

(PV-GS200)

1/30 - 1/500 s no Modo de Gravagao de Cartao

(PV-GS120)

A velocidade padréo do obturador é de 1/60 s.

Ao selecionar uma velocidade préxima a [1/8000]

torna a velocidade do obturador mais rapida.

Para Reiniciar o Ajuste Automatico
Ajuste o Seletor AUTO/MANUAL/FOCUS] para
[AUTO].
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B Sobre o Obturador Lento no Modo de
Gravagao do Cartdo (somente PV-

GS200)

Quando vocé ajustar a velocidade do obturador

para 1/4, 1/8 ou 1/15 no Modo de Gravagéo do

Cartdo, o Modo de Obturador Lento do Cartao

sera ativado.

e O Modo do Obturador Lento sera cancelado e
a velocidade do obturador sera ajustada para
1/30 quando o Seletor [OFF/ON] ou o Dial de
Modo for operado.

e No Modo de Obturador Lento:
¢ O Balango de Branco ndo podera ser

mudado.
e A Camera de Video focalizara o alvo
manualmente.

e Quando vocé ajustar o Seletor
[AUTO/MANUAL/FOCUS] para [FOCUS], a
velocidade do obturador sera ajustada
automaticamente para 1/60 e em seguida
retornara a velocidade anterior do obturador.
[MF] ira piscar enquanto o alvo estiver

focalizado.
[ 1

MF{

e Para outras notas referentes a este item, veja
-74-.

Ajuste Manual da Iris

(F Number) (Namero F)

Vocé pode utilizar esta fungéo quando a tela

estiver muito clara ou muito escura.

1 Ajuste o Seletor [AUTO/MANUAL/FOCUS]
(35) para [MANUA].

AUTO VAN
00— FOCLS

e Aindicagao [MNL] sera exibida.
2 Pressione o Botdo [ENTER] (17) até que a

3 Pressione o Botédo [»>»] (16) ou [« «] (19)
para ajustar a Iris.

Faixa do Ajuste de Iris

CLOSE (Fechada), F16 ..., F2.0.

OPEN (Aberta) 0dB, ..., 18dB

Quando um valor préximo a [CLOSE] for

selecionado, a imagem se tornara mais escura.

Quando um valor préximo a [8dB] for selecionado,

a imagem se tornara mais clara.

O valor ao qual +dB for ajustado indica um valor

de Ganho. Se este valor for muito alto, a

qualidade da imagem se deteriorara.



Para reiniciar o Ajuste Automadtico

Ajuste o Seletor [AUTO/MANUAL/FOCUS] para

[AUTO].

e Para outras notas sobre este item, veja a
pagina -74-.

Ajuste Manual do Foco

O foco pode ser ajustado manualmente para
gravagao em uma situagao onde o foco
automatico n&o funcione bem.

1 Ajuste o Seletor [AUTO/MANUAL/FOCUS]
(35) para [MANUAL].

AUTO MANUAL
- 10— FOOUS
® @

gy

¢ Aindicagao [MNL] sera exibida.
Deslize o Seletor [AUTO/MANUAL/FOCUS]
(35) para [FOCUS].

AUTD MaNLIAL
0 FOOUS

-

(35)

-

¢ Aindicagao [MF] [Modo Foco Manual] sera
exibida. (PV-GS200)

e Aindicacéo [» MF] (Modo de Foco Manual)
sera exibida. (PV-GS120)

MRNL
MF

MNL
FMF

PV-GS200
(PV-GS200)

Gire o Anel de Foco (24) para ajustar o
foco.

PV-GS120

(PV-GS120)
Pressione o Botao [» »] (16) ou o botao
[ €4 4] (19) para ajustar o foco.

ST

(19)
e Se vocé continuar pressionando o Botdo

[» »] ou [«4 «], a velocidade do ajuste sera
mais rapida.
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Para Reiniciar o Ajuste Automatico
Ajuste o Seletor [AUTO/MANUAL/FOCUS] para
[AUTO] ou [FOCUS].

Utilizando o Flash Incorporado

(Somente PV-GS200)

O Flash Incorporado lhe permite gravar imagens

estaticas em um local escuro. O flash acende

duas vezes para detectar a luminosidade do

ambiente e para que seja aceso adequadamente.

1 Ajuste [TAPE RECORDING MENU] ou
[CARD RECORDING MENU] >> [CAMERA]
>> [FLASH] >> [ON] ou [AUTO].

"
STILL
y

T

e

FADE
[]

MENU

fan
e Se [AUTO] for selecionado, o flash pode ser
aceso se a luz for necessaria para captar a
luminosidade do ambiente.
Deslize a Alavanca [4_] (21).

e O Flash sera ativado.
3 Pressione o Botéo [STILL] (15).

e O flash sera aceso e a imagem se tornara
estética.

Pressione o Botao [PHOTO SHOT] (47) ou

o Botéao de Inicio/Parada de Gravagao (42).

e O Flash nao sera aceso durante a
gravacao.

Ajustando o Brilho do Flash

Ajuste [TAPE RECORDING MENU] ou [CARD

RECORDING MENU] >> [CAMERA] >> [FLASH

LEVEL] >> um nivel desejado de Flash.

e Normalmente, ajuste para [NORMAL]. (A
indicacgao [%] sera exibida).

e Se o brilho nao for suficiente no ajuste
[NORMAL], ajuste- o para [+] (a indicagdo
[4+] sera exibida), se estiver em demasia,
ajuste para [-] (a indicacgao [4—] sera exibida).

e Para outras notas referentes a este item, veja
-74-.



Fungéao de Reducgéo de "Olhos
Vermelhos"”

(somente PV-GS200)

Esta fungéo reduz um fendmeno que faz com que

os olhos da pessoa capturada se tornem

vermelhos quando vocé grava imagens utilizando

um flash.

1 Ajuste [TAPE RECORDING MENU] ou
[CARD RECORDING MENU] >> [CAMERA]
>> [RED EYE] >> [ON].

1
STILL
-
>
i eyren*

", FADE 7
P ] =

MENU

e Aindicagao [@] sera exibida.

®s

Para Cancelar a Fungao de Redugao de Olhos

Vermelhos

Ajuste [TAPE RECORDING MENU] ou [CARD

RECORDING MENU] >> [CAMERA] >> [RED

EYE] >> [OFF].

e Para outras notas referentes a este item, veja
-75-.

Fungées do Efeito Digital

"Esta Camera de Video esta equipada com
Funcgdes de Efeito Digital que acrescentam efeitos
especiais a cena.

Efeitos Digitais 1 [EFFECT1]

1) MULTI 2) P-IN-P 3) WIPE

5) STROBE e

ok

7) MOSAIC

10) SLIM

Modo Multi [MULTI]

Modo Picture-in-Picture [P-IN-P]
Modo Wipe [WIPE]

Modo Mix [MIX]

A
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5) Modo Strobe (STROBE]

e Grava imagens com um efeito
estroboscopico.

Modo Trailing Effect [TRAIL]

e Grava imagens com um efeito de rastro.

Modo Mosaic [MOSAIC]

e Produz uma imagem do tipo mosaico.

Modo Mirror [MIRROR]

o A metade direita de uma imagem torna-se
uma imagem de espelho da metade
esquerda.

9) Modo Stretch [STRETCH]

e Aimagem é expandida horizontalmente.

10) Modo Slim [SLIM]

e Aimagem é expandida verticalmente.

Efeitos digitais 2 [EFFECT2]

6)
7
8)

11) NEGA 12) SEPIA

13) BIW 14) SOLARI

11) Modo Negative [NEGA]
e As cores da imagem gravada sao invertidas
para que se paregam com um negativo.
12) Modo Sepia [SEPIA]
e Grava uma cena com uma matiz marrom,
como a cor de imagens antigas.
13) Modo Black & White [B/W]
e Grava uma imagem em Preto e Branco.
14) Modo Solarization [SOLARI]
e Grava uma imagem com um efeito do tipo
pintura.

Para Selecionar um Efeito Digital Desejado
Ajuste [TAPE RECORDING MENU] >> [DIGITAL]
>> [EFFECT1] ou [EFFECT2] >> um Efeito Digital
desejado.

Para Cancelar o Efeito Digital

Ajuste [TAPE RECORDING MENU] >> [DIGITAL]

>> [EFFECT1] ou [EFFECT2] >> [OFF].

e Se a Camera de Video for desligada, os
ajustes [EFFECTZ2] serdo cancelados.

e Para outras notas sobre este item, veja a
pagina -75-.



® Modo Multi-Picture (Imagens
Multiplas)
Modo Estrobo de Imagens Multiplas:

Vocé pode capturar e gravar 9 imagens pequenas
estaticas consecutivas.
Modo Manual de Imagens Multiplas:

Vocé pode capturar manualmente e gravar 9

imagens estaticas pequenas.

1 Ajuste [TAPE RECORDING MENU] >>
[DIGITAL] >> [EFFECT1] >> [MULTI].

P n 3
< STRL N
O
b P g

V. FADE J
P

— MENU

2 Ajuste [TAPE RECORDING MENU] >>
[DIGITAL] >> [MULTI MODE] >> [STROBE]
ou [MANUAL].

3 Pressione o botdao [MULTI] (10).

e Se [MANUAL] for selecionado, pressione
o Botao [MULTI] a cada cena que vocé
desejar capturar.
Apagando Todas as Imagens Multiplas
Capturadas
Enquanto 9 imagens multiplas séo exibidas,
pressione o Botao [MULTI].
o Se [MANUAL] foi selecionado, pressione

[MULT]I] depois que 9 imagens forem exibidas.

Para Exibir as Imagens Multiplas Novamente
Pressione o Botdo [MULTI] durante 1 segundo ou mais.
Para Apagar Imagens Multiplas Uma por Uma
(Quando as imagens tiverem sido capturadas
no modo [MANUAL])

Quando o Botao [MULT]I] for pressionado por 1
segundo ou mais enquanto as imagens estaticas
forem exibidas, as imagens capturadas por ultimo
serdo apagadas continuamente.

o Depois que as imagens estaticas forem
apagadas uma a uma, elas ndo poderéo ser
exibidas novamente.

Para outras notas sobre este item, pg. -75-.

B Modo Picture-in-Picture (Imagem-em-
Imagem)

Vocé pode exibir uma tela secundaria (imagem

estatica) dentro da tela principal.

1 Ajuste [TAPE RECORDING MENU] >>
[DIGITAL] >> [EFFECT1] >> [P-IN-P].

n =
7 s
N
Hhenmen”

FADE /
R

2 Aponte a Camera de Video para a cena que
vocé deseja capturar e pressione o Botao
[P-IN-P] (10) para inserir uma pequena
imagem estatica.

g

0 (e

~

¢ Uma imagem estatica pequena sera
exibida na imagem normal.

e Se o0 Botéo [P-IN-P] for pressionado
novamente, a imagem estatica pequena
sera apagada.

e Para outras notas sobre este item, veja a

pagina -75-.

B Modo Wipe e Modo Mix

Modo Wipe:

Como o movimento de uma cortina, a imagem
estatica da ultima cena gravada sera mudada
gradualmente para a imagem em movimento de
uma nova cena.

Modo Mix:

Enquanto a imagem em movimento de uma nova
cena aparece gradualmente, a imagem estatica
da ultima cena gravada desaparecera
gradualmente.




Ajuste [TAPE RECORDING MENU] >>
[DIGITAL] >> [EFFECT1] >> [WIPE] ou
[MIX].

|

MENU ;.
Fam

e Aindicagdo [WIPE] ou [MIX] sera exibida.

Pressione o Botédo de Inicio/Parada de
Gravagao (42) para iniciar a gravagao.

g

Pressione o Botéo de Inicio/Parada de

Gravacgao (42) para pausar a gravagao.

e AUltima cena serd armazenada na
memoria. A indicagao [WIPE] ou [MIX]
sera mudada para Jou ]

Pressione o Botédo de Inicio/Parada de

Gravacgao (42) para reiniciar a gravagao.

e A ultima imagem da cena anterior ira
mudar gradualmente para a nova cena.

Para outras notas sobre este item, veja a
pagina -75-.

41



Modo de Reprodugao
Reproduzindo uma Fita

A cena gravada pode ser reproduzida
imediatamente apos a gravagéo.
1 Ajuste o Seletor [OFF/ON] (43) para [ON].
e A lampada [POWER] (41) sera acesa.
(@) @ —

i g
43
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2 Ajuste o Dial de Modo (39) para o Modo de
Reprodugao de Fita.

0
. Qg
(39) [ g
L 2

3 Pressione o Botao [«€ «] (19) para
rebobinar a fita.

e Rebobine a fita até o ponto onde vocé
deseja iniciar a reproducao.
¢ Quando a fita atingir o inicio, o
rebobinamento ira parar automaticamente.
4 Pressione o Botao [»] (17) para iniciar a
reproducio.
e Aindicagao [[>] sera exibida.

e Se uma fita gravada com um sinal de protegédo
de direitos autorais for reproduzida, a imagem
sera distorcida por padrées de mosaico.

Para Parar a Reprodugéao
Pressione o Botao [H] (18).

B Ajustando o Volume do Som

Para ajustar o volume, pressione a Alavanca
[-VOL/JOG+] (46) para exibir a indicagao
[VOLUME]. Pressione a Alavanca [-VOL/JOG+]
para [T] para aumentar o volume ou pressione a
Alavanca [-VOL/JOG+] para [W] para reduzir o
volume. A indicagéo [VOLUME] sera apagada
depois que o ajuste for finalizado.

VOLUOG +

Para ajustar o volume com o Controlador Remoto,
pressione o Botéo [T] ou [W] para exibir a
indicagao [VOLUME]. Pressione o Botéo [T] para
aumentar o volume ou pressione o Botéo [W] para
reduzir o volume. A indicagado [VOLUME] sera
apagada depois que o ajuste for finalizado.

o O volume de som nao pode ser ajustado
utilizando o Controlador Remoto no Modo de
Zoom de Reprodugéo (-44-).

e Para outras notas referentes a este item, veja
-75-.

Localizando uma Cena que Vocé

Deseja Reproduzir

B Reprodugido Em Avango/Retrocesso

as)

Se o Botéo [ »] (16) ou o Botdo [« «] (19) for
pressionado durante a Reprodugéo, sera ativada
Reprodugéo em Avanco (A) ou Retrocesso (B).

®

e Se o0 Botéo for mantido pressionado, estas
operagdes serao executadas até que o botao
seja liberado.



B Fungéao de Busca com Velocidade
Variavel

A velocidade da Reprodugao em Avango ou

Retrocesso pode ser variada.

1 Durante a reprodugao, pressione o Botao
[»](17).
e Aindicagdo [ 1 X[>] sera exibida.

oy

2 Pressione a Alavanca [-VOL/JOG+] (46)
para selecionar uma velocidade de busca

desejada. o
(i<

L

As 6 velocidades de reprodugéo a seguir estao
disponiveis para a Fungéo de Busca com
Velocidade Variavel nas dire¢des de movimento
de avango rapido ou reverso: 1/5 X (reprodugéo
lenta, somente modo SP), 1/3 X (reprodugéo
lenta, somente modo LP), 1X, 2X, 5X, 10X, e 20X.
e Esta fungao opera pressionando os botdes
[VAR. SEARCH] e o botéo [T] ou [W] no
Controlador Remoto. (-14-)

Para Reiniciar a Reprodugdo Normal

Pressione o botao [»] (17).

e Durante a Reprodugéo Cue ou Review,
imagens com movimento rapido talvez sejam
exibidas com ruidos parecidos com mosaico.

e O som é silenciado durante a busca.

Reprodugdo em Camera Lenta

A Camera de Video pode reproduzir a uma
velocidade lenta

) —mEWlPLAY Fri=

@ T\

. STLLADY PAUSE STLLADV i
(64) <a] (] (e3> 64

1 Pressione o Botao [»] (79).
2 Pressione o Botdo [«1] ou o Botao [i~]

(64) no Controlador Remoto.
e Aindicagéo [|[>>] ou [<][] sera exibida.

[

e Quando o Botéao [«1] for pressionado, a
Reprodugédo em Camera Lenta € iniciada na
direcéo reversa. Quando o Botao [i+] for
pressionado, a Reprodugdo em Camera Lenta
ira continuar na diregdo em avango.

As cenas gravadas no Modo SP sao reproduzidas
a aproximadamente 1/5 da velocidade normal.

As cenas gravadas no Modo LP serdo
reproduzidas a aproximadamente 1/3 da
velocidade normal.

Para Reiniciar a Reprodug¢ao Normal

Pressione o Botéo [»] (79).

e Se a Camera de Video permanecer no Modo
de Reproducdo em Camera Lenta durante
mais de 10 minutos, ela sera alternada para o
Modo de parada para proteger as cabecas de
video de ruptura e desgaste.

Reprodug¢ao com Avango
Estatico/Reproducgao Estatica

"Esta Camera de Video & capaz de uma
reproducéo de imagens estaticas e uma
reproducdo com avango de quadros.

I‘-?s-" L Il--:EWtF:\‘ F; .

e [e I

(76) TULADY PAUSE STRLADY
IS~ Gl T |

B v T
(64) INDEX  STOP  iMDEX | P8 200N | (64

1 Pressione o Botao [»] (79).
2 Pressione o Botao [ll] (76).

e Aimagem reproduzida para no Modo de
Reprodugéao Estatica.

3 Pressione o botao [«1] ou o botao [1+] (64)
no Controlador Remoto.

e Com cada pressao do Botdo [«1], as
imagens estaticas avangam na diregéo
reversa. Com cada pressao do Botao
[»], as imagens estaticas avancam na
diregdo em avango. Se um dos botdes for
mantido pressionado, as imagens
estaticas avangam continuamente um
quadro por vez até que o botéo seja
liberado.

Para Reiniciar a Reprodugao Normal
Pressione o botéo [»] (79).

B Reproducgado com a Alavanca

Jog/Volume
Pressionando a Alavanca [-VOL/JOG+] (46) da
Céamera de Video no Modo de Reprodugao
Estéatica, imagens estaticas podem ser
avangadas um quadro por vez na diregdo de
avanco ou no modo reverso. Se vocé mantiver
pressionada a alavanca, as imagens estaticas irédo
avangar continuamente.

=VOLJOG +

D)

e Se a Camera de Video permanecer no Modo
de Reprodugéao Estatica por mais de 5
minutos, esta sera alternada para o Modo de
Parada para proteger as cabegas de video
contra ruptura e desgaste.



Fungées de Busca Indexada

Para facilitar a busca de cenas desejadas, esta
Céamera de Video grava automaticamente sinais
indexados durante a gravagéo, como explicado a
sequir.

Sinal Indexado Photoshot

Estes sinais sdo gravados automaticamente

quando imagens estaticas em um cartdo sédo

gravadas em uma fita.

Sinal Indexado de Cena

Os Sinais Indexados de Cena sao gravados

automaticamente quando vocé inicia a gravagao

apos inserir uma Fita.

e Se [SCENE INDEX] do Menu Secundario
[RECORDING] em [TAPE RECORDING
MENU] for ajustado para [2HOUR], um sinal
indexado é gravado quando a Gravagéo &
reiniciada apds 2 horas ou mais. Se for
ajustado para [DAY] (Dia), um sinal indexado
é gravado quando a gravagéo € reiniciada
depois da mudanga da data desde a ultima
gravagdo. (Enquanto o sinal indexado esta
sendo gravado, a Indicagao [INDEX] pisca por
alguns segundos).

INDEX

e Se a Camera de Video for alternada do Modo
de Reproducéo de Fita para o Modo de
Gravagao de Fita ou se a data e hora for
ajustada antes de iniciar a gravagéo, o sinal
de indexagao nao sera gravado.

Busca Indexada de Photoshot

Ajuste [TAPE PLAYBACK MENU] >>
[PLAYBACK] >> [SEARCH] >> [PHOTO].

-

1
STILL

[

Hlepren

-
FADE
[]

MENU

2 Pressione o Botao [ »» ] ou [ |« «](65)
no Controlador Remoto.
s
GJOJ
- - INDEX STOF INDEX | FE '} - -
(66 )=——t—Ttrea (65 )
Qg y
e Cada vez que o botao correspondente for
pressionado, as imagens estaticas gravadas
no Modo Photoshot seréo buscadas.
Busca Indexada de Cena
Ajuste [TAPE PLAYBACK MENU] >>
[PLAYBACK] >> [SEARCH] >> [SCENE].
2 Pressione o Botao [ » »1] ou o Botao
[ 1 4 «] (65) no Controlador Remoto.

-
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e Quando o botao correspondente &
pressionado uma vez, a Indicagao [S 1]
aparece, e a busca da cena subsequente
marcada com um sinal de indice € iniciada.
Cada vez que o botdo é pressionado apos o
inicio da Busca Indexada de Cena, a
indicacdo muda de [S 2] para [S 9], e o inicio
da cena correspondente ao numero
selecionado sera buscado.

S1

e Até 9 numeros de cena podem ser
selecionados.

Busca Indexada Continua

Se o Botéo [ » »1] ou o Botdo [ | € «] (65) for

pressionado por 2 segundos ou mais, a busca

pode ser continuada a intervalos de varios

segundos. (Para cancelar, pressione o Botao [»]

(79) ou o Botao [m] (77).

—e e
J— SYREW =PLAY _ FFf=
(79) == >

STLLADV PAUSE STRL ADV

-~ - INDEX STOP INDEX

e Para outras notas sobre este item, veja a
pagina -75-.

Fungéo de Zoom na Reprodugéo

Uma parte da imagem pode ser ampliada até 10
vezes durante a reproducéo.

1 Durante a reprodugao, pressione o Botao
[P.B. ZOOM] (81) no Controlador Remoto.

=80

e O centro da imagem sera ampliado em
aproximadamente 2 vezes.

(81

(83)

Para Trocar a Ampliagcdo do Zoom

2 Troque a ampliagao pressionando o Botao
[W] ou o Botao [T] (69) no Controlador
Remoto.

MULTY

SMEW =PLAY _FF/=



Para Trocar a Area de Ampliagdo de uma
Imagem

3 Pressione o Botido de Seta [A, <€, », Y]
(63) no Controle Remoto nos pontos da
area que vocé deseja ampliar.

Para Cancelar a Fungao de Zoom na

Reprodugéao

Pressione o Botao [P.B. ZOOM] (81) no

Controlador Remoto.

e Para outras notas sobre este item, veja a
pagina -75-.

Funcées de Efeito Digital de

Reprodugéao

Durante a reprodugao, efeitos digitais especiais
podem ser adicionados as imagens gravadas. Os
mesmos efeitos como Efeitos Digitais 1 e 2, que
s&o usados durante a gravagao, serao obtidos.
1 Pressione o botao [»] (79).

= [

w

(79 ) ——

= >

[STILADY  PAUSE  STILL ADV

INDEX STOP INDEX | 72 200M

@lnls)e
2 Pressione o botdo [SELECT] (66) no

Controlador Remoto e selecione um efeito
digital desejado.

FETRHL

e Quando o Botéo [SELECT] é pressionado
repetidamente, a selegao do efeito digital
muda.

e O mesmo ajuste também pode ser feito
utilizando [EFFECT SEL] no Menu
Secundario [TAPE PLAYBACK MENU].

Para suspender temporariamente o Efeito
Digital na Reprodugédo

Pressione o Botao [OFF/ON] (68) para suspender
ou reiniciar o efeito digital. Quando o efeito digital
for pausado temporariamente, a indicagéo do
efeito selecionado ira piscar.

Para cancelar o Efeito Digital

Pressione o botao [SELECT] (66) no Controlador
Remoto repetidamente até que a Indicagao de
efeito digital seja apagada.

B Modo Mix e Modo Wipe
1 Pressione o botao [»] (79).

| P T
— SHREW SPLAY _FFf=
(78—t [l

STALADV PAUSE STILLADY

INDEX STOP INDEX | P8 200w

SlSls]=

2 Pressione o botao [SELECT] (66) no
Controle Remoto e selecione [WIPE] ou
[MIX].

(66)

(67)

(68)

3 Pressione o botdo [STORE] (67) no
momento em que vocé deseja salvar como
uma imagem estatica.

e Alindicacao ] ou [M] sera exibida,
e aimagem sera salva.

4 Pressione o botdao [OFF/ON] (69) na cena

na qual vocé deseja utilizar o efeito Wipe

ou Mix.
e A cena troca como resultado do efeito
Wipe ou Mix.

e Afungao Wipe e a fungdo Mix podem ser
utilizadas somente a partir do Controlador
Remoto durante a reprodugéo.

e Se 0 botdo [OFF/ON] (68) for pressionado
enquanto a Fungao Wipe ou Mix estiverem
sendo executadas, o efeito ira parar
temporariamente neste ponto. Pressionar o
botao [OFF/ON] (68) novamente trara o efeito
de volta.

e Para outras notas sobre este item, veja -76-.

Reproduzindo um Cartao

Esta fung&o reproduz arquivos gravados em um Cart&o.

1 Ajuste o Dial de Modo (39) para o Modo de
Reproducgao de Imagem ou para o Modo de
Reprodugiao MPEG4. (Modo de Reprodugao
MPEG4 somente no modelo PV-GS200).

\
s -Bé&u@.

2 Inicie a Reprodugao.
[PICTURE]:

»: Inicia o Slide Show

> »: Reproduz a préxima imagem
<4 «: Reproduz aimagem anterior
u: Para o Slide Show

I: Pausa o Slide Show
EVIPEGﬂ (somente PV-GS200):
»p:

(39) - ﬂ?

@

eproduz o Arquivo .

Seleciona o proximo arquivo (Quando
voceé pressionar este botao durante a
reprodugéo, sera possivel procurar pelo
proéximo arquivo, € quando mantiver
pressionado, a reprodugdo em avango
sera ativada.)

<« «: Seleciona o arquivo anterior (Quando
vocé pressionar este botdo durante a
reprodugéo, sera possivel procurar pelo
inicio do arquivo e quando mantiver
pressionado, a reprodugdo em reverso
sera ativada.)

[ B Para a reprodugéo

1I: Pausa a reprodugao



Quando vocé selecionar o Modo de
Reproducao MPEG4 no Passo 1 (somente PV-
GS200)

e O arquivo é numerado em hexadecimal.

¢ Quando o alvo estad em movimento rapido ou
a operagao de zoom é realizada, a imagem
podera parecer estatica ou ruidos com padréo
de mosaico poderao surgir, porém isto ndo é
um mau funcionamento.

e Quando vocé selecionar o Modo de
Reprodugdo MPEG4 no passo 1, durante a
reprodugdo, pressione a alavanca
[-VOL/JOGH+] para exibir a indicagédo de
volume até que a indicagdo de volume
apareca e ajuste o volume. (-42-)

Numero da Pasta do Arquivo (Quando a
imagem esta sendo reproduzida).

Nome do Arquivo (Quando os dados MPEG4
estédo sendo reproduzidos) (somente PV-
GS200).

Tamanho da imagem (Quando a imagem esta
sendo reproduzida) (-69-)

Tempo de reproducao (Quando os dados
MPEG4 estao sendo reproduzidos) (somente
PV-GS200).

© Numero do Arquivo

Para Selecionar e Reproduzir um Arquivo
Desejado

1 Ajuste o dial de Modo (39) para o Modo de
Reprodugao de Imagem ou Modo de
Reprodugiao JPEG4. (Modo de Reproducao
MPEG4 somente no Modelo PV-GS200)

e Os arquivos gravados no Cartado séao
exibidos no Modo Multi-Picture (Imagens
Multiplas).

B L
™ B e
P o

00 O

Tamanho de Imagem (Quando o Modo de
Reprodugéo de Imagem for selecionado no
Passo 1)
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Numero do Arquivo

Numero do Arquivo na Pasta (Quando o Modo
de Reprodugdo de Imagem for selecionado no
Passo 1)

Nome do Arquivo (Quando o Modo de
Reprodugdo MPEG4 for selecionado no
Passo 1) (somente PV-GS200)

3 Pressione o Botao [lI/B/ < «/» »] para
selecionar um arquivo desejado.

[ X]

n
STILL
>
M AenTER P

%, FADE
L]

e O arquivo selecionado sera marcado com
uma borda.
4 Pressione o Botdao [ENTER] (17) ou o Botado
[MULTI] (10).
e O arquivo selecionado sera mostrado na
tela inteira.
e Para outras notas sobre este item, veja -76-.

Slide Show

As imagens estaticas gravadas no Cartdo podem

ser reproduzidas como um Slide Show (Exibigdo

de Slides).

1 Deslize o Dial de Modo (39) para o Modo de
Reproduc¢ao de Imagem.

e Cada uma das imagens sera reproduzida
por varios segundos.

Para pausar o Slide Show
Pressione o Botéo [ll].
e Aindicagao [SLIDE II] sera exibida.

Para Parar Slide Show
Pressione o Botao [m].
e Para outras notas sobre este item, veja -76-.



Criando um Titulo

Vocé pode criar um titulo e gravar em um Cartao.
1 Modo de Gravagao:
Deslize o Dial de Modo (39) para o Modo de
Gravacao de Fita ou para o Modo de
Gravagao de Cartao.
Ajuste a Lente para a imagem que vocé
deseja utilizar para criar um titulo.

1 Modo de Reprodugéo de Fita:
Localize a imagem que vocé deseja utilizar
para criar um titulo e ajuste a Camera de
Video para o Modo de Reprodugao
Estatica.

B >
— / SYIIILL \

2 Ajuste [CARD] >> [CREATE TITLE] >>
[YES].

1}
STLL
>

Hileyren

-
FADE
L)

J MENU ’
o
3 Pressione o Botdao [PHOTO SHOT] (47).

e O titulo sera armazenado.
e Para executar Photoshot novamente,
selecione [RETURN].
Selecione [LUMINANCE] e pressione o
Botao [ENTER] (17), em seguida pressione
o Botao [»>»] (16) ou o Botao [« «] (19)
para ajustar o contraste do titulo e
pressione o Botdo [ENTER] (17).
5 Pressione o Botédo [»> »] (16) ou o Botao
[ 4 4] (19) para ajustar a cor e pressione o

Botio [ENTER] (17).

(1]

e A parte escura da imagem estara ausente
@, ¢ as cores da parte clara serdo
mudadas em ordem de preto, azul, verde,
cyan, vermelho, magenta, amarelo e

2]
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branco, apds o que a parte clara da
imagem estara ausente @ e as cores da
parte escura serao trocadas na ordem
acima.
6 Selecione [RECORDING] e pressione o
Botao [ENTER] (17).
e O titulo sera gravado no Cartéo.

e Para outras notas sobre este item, veja -76-.
Adicionando um Titulo

Um titulo pode ser adicionado a imagem. Ele sera
exibido no Modo de Gravacgao de Fita/Cartéo e no
Modo de Reproducéo de Fita;iImagem.

1 Ajuste [DIGITAL] >> [TITLE IN] >. [ON].

"
STLL
>
Hhenmen* ™

-
FADE
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2 Pressione o Botao [MENU] (14).
o O titulo sera exibido.

3 Pressione o Botdao [MULTI] (10).

e

e Uma lista de titulos sera exibida.

TITLE

i)

¢ Nome do Arquivo @

Pressione o Botao [ll/m/ < <«/» »] para
selecionar um titulo desejado.

e O titulo selecionado sera marcado com
uma borda.

"
STlI.I.
>
M AENTERY P

-
FADE
L}



5 Pressione o Botao [ENTER] (17) ou

pressione o Botao [MULTI] (10).

e O titulo selecionado sera exibido.

e Agravacao e a gravacao Photoshot
podem ser feitas com imagens que
possuem titulos.

e Um titulo pode ser exibido também
pressionando o Bot&o [TITLE] no
Controlador Remoto.

Para Apagar o Display de Titulo

Ajuste [DIGITAL] >> [TITLE IN] >> [OFF].

Ou pressione o botdo [TITLE] (73) no Controlador
Remoto.

e Para outras notas sobre este item, veja -77-.

Gravando Dados de Impressao em
um Cartao

(Ajuste DPOF)

Dados de Impresséo de Ajuste DPOF (Ajustes
DPOF), como numero de imagens a serem
impressas, podem ser gravados no cartao.
"DPOF" significa Digital Print Order Format
(Formato de Solicitagao de Impressao Digital).
1 Gire o Dial de Modo (39) para o Modo de

Reprodug¢ao de Imagem.

2 Ajuste [PICTURE PLAYBACK MENU] >>
[EDITNG] >> [DPOF SET] >> [YES] >>
[VARIABLE].

"
SY:LL

>
Y gy

FADE
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TR
(14 ) [menu

¢ Quando todas as imagens nao forem

impressas, selecione [ALL 0].
3 Selecione uma imagem desejada e

pressione o Botdo [ENTER] (17).

e Aimagem selecionada sera marcada com
uma borda.

e O numero de impressdes ajustado por
DPOF @ ¢ exibido.
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4 Pressione o Botao [»> »] (16) ou o Botao
[« «] (19) para selecionar o numero de
imagens a serem impressas, e pressione o
Botao [ENTER] (17).

A indicagéo [®] ® sera exibida no ajuste
de imagem. (-69-).

e Este nao é o ajuste do numero de
impressdes para impressdo em uma
i(mpr(issora compativel com PictBridge.

-54-

5 Repita os Passos 3 e 4 e pressione o Botao
[MENU] (14) quando a configuragao estiver
completa.

Para Verificar o Ajuste DPOF

Selecione [VERIFY] no Passo 2. As imagens para
1 ou mais impressodes ajustadas em DPOF serédo
reproduzidas continuamente.

e Para outras notas sobre este item, veja a
pagina -77-.

Protegendo os Arquivos em um

Cartéo

(Ajuste de Bloqueio)

Os arquivos importantes gravados em um Cartdo

podem ser bloqueados para impedir apagamento

acidental. (Porém, mesmo que os arquivos
estejam bloqueados, eles poder&o ser apagados
se o Cartao for formatado).

1 Ajuste [PICTURE/MPEG4 PLAYBACK
MENU] >> [EDITING] >> [FILE LOCK] >>
[YES]. ((MPEG4 PLAYBACK MENU]
somente no modelo PV-GS200)

11]
SYlLI.
>
enter*
FADE
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Q4 MENU

2 Selecione o arquivo a ser bloqueado, e
pressmne o Botéo [ENTER] (17).
O arquivo selecionado sera bloqueado e a
indicacao [0-r] @ sera exibida. Repita
este procedimento para bloquear 2 ou
mais arquivos.
e Pressione o Botdo [ENTER] (17)
novamente para cancelar.
e O Cartdo de Memoria SD possui uma chave
de protecéo contra gravagao (-77-).

e Para outras notas sobre este item, veja a
pagina -77-.



Apagando os Arquivos Gravados em
um Cartao

Utilizando a Camera de Video vocé pode apagar
os arquivos gravados em um Cartéo. Depois que
o arquivo for apagado, ele nao podera ser
restaurado.

Para Selecionar e Apagar Arquivos ou Titulos

1 Ajuste [PICTURE/MPEG4 PLAYBACK
MENU] >> [DELETE] >> [FILE BY SEL] >>
[YES]. (IMPEG4 PLAYBACK MENU]
somente no modelo PV-GS200).

M
SYLLL
>
Y enmen
EADE
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MENU

e Para apagar um titulo em [PICTURE
PLAYBACK MENU], selecione [TITLE BY
SEL].

2 Selecione o arquivo que vocé deseja
apagar e pressione o Botao [ENTER] (17).
e Aimagem selecionada sera marcada com
uma borda.
e Para apagar 2 ou mais arquivos, repita
este passo.
3 Pressione o Botdao [PHOTO SHOT] (47).

e Uma mensagem de verificagéo sera

exibida.
4 Selecione [YES] e pressione o Botao

[ENTER] (17).

e O arquivo selecionado sera apagado do
Cartao.

e Se [NO] for selecionado, a selegédo do
arquivo sera cancelada.

Para Selecionar e Apagar Todos os Arquivos

1 Ajuste [PICTURE/MPEG4 PLAYBACK
MENU] >> [DELETE] >> [ALL FILES] >>
[YES]. (IMPEG4 PLAYBACK MENU]
somente no modelo PV-GS200).

n
STILL
>

gren P
H\.DE
;14: MENU ) i
N
e Uma mensagem de verificagéo sera
exibida.

2 Selecione [YES] e pressione o Botao
[ENTER] (17).
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e Todos os arquivos do Modo de
Reprodugéao de Imagem/ MPEG4 seréo
apagados.

e Um arquivo bloqueado n&o pode ser
apagado.

e Se houver varios arquivos em um cartao,
alguns minutos seréo necessarios para o
apagamento.

Formatando um Cartao

Se um Cartao nao puder ser lido pela Camera de
Video, formate-o para poder reutiliza-lo. A
formatagao ira apagar todos os dados gravados
em um Cartéo.

1 Ajuste [PICTURE/MPEG4 PLAYBACK
MENU] >> [EDITING] >> [CARD FORMAT]
>> [YES] ((MPEG4 PLAYBACK MENU]
somente no modelo PV-GS200).

1"
STILL
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e Uma mensagem de confirmagao sera
exibida. Selecione [YES] e a formatagao
sera executada.

¢ Quando a formatagéo for concluida, a tela
se tornara branca.

e Talvez ndo seja possivel utilizar o Cartdo
formatado nesta Camera de Video em outra
unidade. Neste caso, formate o Cartéo na
unidade que ira utilizar o Cartéo. Certifique-se
de que as imagens importantes sejam
armazenadas em um PC antes de executar
este procedimento.

e Um cartdo formatado em outro equipamento
(por exemplo, um PC) talvez ndo possa ser
utilizado ou levar mais tempo para gravacao.
Recomendamos que vocé utilize esta unidade
para formatar o Cartao.
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Ampliando o tamanho de uma
Imagem em Movimento

Reproduzindo na sua TV

(Somente PV-GS200)
Vocé pode ampliar uma Imagem em Movimento
para preencher toda a tela.

1 Ajuste [MPEG4 PLAYBACK MENU] >>
[DISPLAY] >> [SCREEN] >> [FULL].

"
STILL
>
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MENU

Exibe as especificagoes na reprodugao de
imagens em movimento MPEG4

Display [NORMAL]

e As imagens iguais ou menores que QCIF
(176x144) séo expandidas até duas vezes o
tamanho original.

As imagens maiores que QCIF (176x144)
serdo exibidas conforme o tamanho original.

Display de tela [FULL]

e Imagens iguais ou maiores que QCIF
(176X144) séo exibidas em tela cheia.
Imagens menores que QCIF (176x144) séo
expandidas em cerca de 3,6 vezes o tamanho
original.

Quando ajustado para [FULL], as imagens
poderao ser exibidas em um padrao parecido
com um mosaico dependendo do arquivo.
Para Restabelecer o Tamanho Normal da
Imagem em Movimento

Ajuste [MPEG4 PLAYBACK MENU] >> [DISPLAY]
>> [SCREEN] >> [NORMAL].

MPEG4
oL 8

At

Na2

Conectando a sua Camera de Video a sua TV, as
cenas gravadas poderdo ser visualizadas na tela
dasua TV.

e Antes de conectar as unidades, desligue a
Cameraea TV.

Conecte o Conector [AV IN/OUT] da
Camera de Video e os Conectores de
Entrada de Audio e Video da TV.

1

[VIDEO IN]

[AUDIO IN]

Conecte a TV com o Cabo AV @. Se a
TV possuir um Conector S-Video, conecte
o Cabo S-Video @, também.

Plugue o Cabo AV conforme indicado ©
de modo que o cabo caia para baixo.

. Quando plugar o plugue de pinos do cabo
AV ao conector [AV IN/OUT], plugue com a
maxima firmeza.

Para Exibir as Indicagées na Tela da TV
Pressione o Botao [OSD] (58) no Controlador
Remoto.

STAHT
PHOTOD
e sToe

e Para outras notas sobre este item, veja -77-.



Modo de Edigao

Gravando de uma Fita para um
Cartao

As imagens estaticas ou em movimento podem
ser gravadas no Cartdo de Memodria a partir de
cenas que ja tenham sido gravadas em uma fita.

(Imagens em movimento somente no Modelo PV-

GS200).
1 Gire o Dial de Modo (39) para o Modo de
Reproducao de Fita.

2 Imagem Estatica:
Inicie a reproducgao e ajuste a Camera de

Video para o Modo de Reproducao Estatica

na cena que voceé deseja gravar, e
pressione o Botdao [PHOTO SHOT] (47).

Imagem em Movimento (soménte PV-
GS200):

Inicie a reproducgéao e pressione o Botao de

Inicio/Parada de Gravagao (42) na cena
desejada.

Gravando Imagens de um Cartao em

uma Fita

As imagens do cartdo podem ser gravadas em
uma Fita.

1 Ajuste o Dial de Modo (39) para o Modo de

Reprodugao.

2 Exiba a primeira imagem.
3 Pressione o Botdo [PHOTO SHOT] (47).

(&7 PHOTO
(a7) BT
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e Durante a cdpia, a indicacao a seguir
aparece:

NOW RECORDING

e Alguns segundos irdo decorrer para que
cada imagem seja copiada na Fita.

e Quando gravar na fita, selecione a posi¢ao da
fita antes de gravar. A imagem sera gravada
na fita, na posicéo efetiva quando [PHOTO
SHOT] for pressionado no Passo 3.

e Os sinais indexados de Photoshot seréo
automaticamente gravados.

e Os dados MPEG4 n&o podem ser gravados
em uma fita. (somente PV-GS200)

e Para outras notas sobre este item, veja a
pagina -77-.

Coépia de Audio

Vocé pode adicionar musica ou narragao a fita

gravada.

e Se afita gravada no Modo [16bit] for copiada
com a fungéo Audio Dubbing, o som original
sera apagado. (Se vocé desejar preservar o
som original, utilize o Modo [12bit] quando
gravar).

e Audio Dubbing ndo pode ser realizada em
uma gravagao feita no Modo LP. (-26-)

1 Ajuste [TAPE PLAYBACK MENU] >> [AV
IN/OUT] >> [AV JACK] >> [IN/OUT].

"
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MENU

2 Em seguida, selecione [A.DUB INPUT] >>

[MIC] ou [AV IN].

e Ajuste para [AV IN] quando um dispositivo
externo for utilizado, e para [MIC] quando
um microfone externo ou incorporado for
utilizado.

3 Pressione o Botéo [ll] (76) no Controlador

Remoto onde vocé deseja adicionar o novo

som.

WY emec aous 5 z
L T+ (
SUREW =PLAY _FFi= .
CINENECD] AN
STLLADY PAUSE STALADY

G (= | =
INDEX  STOP  1NDEX | P2 zoow

4 Pressione o Botao fA.DUB] (62) no
Controlador Remoto.
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5 Para iniciar a fungdo Audio Dubbing (Cépia  Copiando em uma Fita S-VHS (ou

de Audio), pressione o Botao [ll] (76) no VH

Controlador Remoto. S)
Para Cancelar a Cépia de Audio (Copia) ) )
Pressione o Bot3o [lI] (76) no Controlador Ap6s conectar a Camera de Videoe o
Remoto. Videocassete conforme ilustrado, inicie os

A Camera de Video sera ajustada para o Modo de ~ Procedimentos a seguir:
Reprodugéo Estatica novamente.

Para Reproduzir o Som Gravado pela Copia de

Audio de 12bit =

Ajuste [TAPE PLAYBACK MENU] >> 7

[PLAYBACK] >> [12bit AUDIO] >> [ST2] ou [MIX]. 5 -

ST1: Reproduz somente o som original.

ST2: Reproduz somente o som adicionado pela
Cépia de Audio.

MIX:  Reproduz tanto o som original como o
som adicionado pela Cépia de audio
simultaneamente. (2]

Para Cépia de Audio enquanto ouve um Som
Pré-Gravado

Quando vocé pausar a copia de audio, ajuste
[12bit AUDIO] no Menu Secundario [PLAYBACK]
para [ST2] e podera verificar o som pré-gravado.
Quando um microfone for utilizado para cépia de
audio, utilize fones de ouvido para ouvir o som
pré-gravado enquanto faz a copia de audio.
(Quando utilizar fones de ouvido, ajuste [AV
JACK] para [OUT/PHONES].)

Quando a entrada de linha for utilizada, vocé
podera fazer a copia do audio enquanto ouve o

—|

[VIDEO IN]

[AUDIO IN]

som pré-gravado através do alto-falante. © Cabo AV
® Cabo S-Video
e Para outras notas sobre este item, veja a o Certifique-se de pressionar o Botao [OSD]

pagina -77-. (-14-) no Controlador Remoto antes de copiar

para que nenhuma indicagao seja visivel.

Caso contrario, o contador de fita exibido e as
indicacdes de fungdo também serdo copiadas.

Camera de Video:
1 Insira a fita gravada.
Videocassete:

2 Insira uma Fita ndo-gravada com a lingiieta

de prevencgao contra apagamento intacta.

e Se varias configuragdes (como entrada
externa, velocidade de fita, etc.) forem
necessarias, refira-se as instrugdes de
operagao do seu Videocassete.

Camera de Video:

3 Pressione o Botao [»>] (17) para iniciar a
reprodugao.

Videocassete:

4 Inicie a gravagao.

5 Pressione o Botdo Pause ou Stop para
parar a gravagao.

Camera de Video:

6 Pressione o Botdo [M] (18) para parar a
reproducgao.



Gravando o Contetdo de Outro
Equipamento

-
Depois de conectar a Camera de Video e o
outro equipamento como ilustrado, inicie os
procedimentos a seguir.

L%

[S-VIDEO OUT] [VIDEO OUT]

[AUDIO OUT]

(V]

O Cabo AV
® Cabo S-Video

Camera de Video:
1 Ajuste [TAPE PLAYBACK MENU] >> [AV
IN/OU] >> [AV JACK] >> [IN/OUT].

1
STILL
>
Hileyren* "
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2 Insira uma Fita ndo-gravada.

Outro Equipamento:

3 Insira uma fita gravada e inicie a
reprodugao.

Camera de Video:

4 Enquanto pressiona o Botao [® REC] (61),
pressione o Botédo [»] (79) no Controlador
Remoto.

Ou enquanto pressiona o Botao [REC] (7),
pressione o Botdo [BACK LIGHT] (8) na
Camera de Video.

MULTY . || |

PAN-P @REC ADUB - i
—z I's ™

()] (81)
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_. e
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INDEX STOP INDEX | P2 2008

D —HEH 505

e
¢ Quando gravar em um cartdo, pressione o
Botédo [PHOTO SHOT] ou o Botao de
Inicio/Parada de Gravagao.
5 Pressione o Botao [ll] (76) ou o Botao [H]
(77) para parar a gravagao.
Outro Equipamento:
6 Pressione o Botdo Stop para parar a
reproducgao.

e Para outras notas sobre este item, veja a
pagina -77-.

Utilizando o Cabo DV para Gravacao

(Copia Digital)

Conectando esta Camera de Video com outro
equipamento de video digital (como por exemplo
outra Camera de Video do mesmo
formato/modelo) que possua um terminal de
entrada/saida DV, e utilizando um cabo de
Interface DV de 4 pinos para 4 pinos PV-
DDC9/PV-DDC9-K (opcional) @, imagens e sons
de alta qualidade podem ser copiados no modo
digital.

Reprodutor/Gravador:
1 Insira a Fita e ajuste para o Modo de
Reproducao de Fita.

Reprodutor:
2 Pressione o Botao [»] (79) para iniciar a
reproducgao.

pe—

—_— SUREW =PLAY _ FF/=
. ?91' — : > :: ] w
= [STILLADY  PALISE  STILL ADY|

INDEX STOP INDEX | #2200

D —HEE ]S

P oo soe ] | &




Gravador:

3 Enquanto pressiona o Botdo [® REC] (61),
pressione o Botédo [»] (79) no Controlador
Remoto.
Ou enquanto pressionar o Botao [REC] (7),
pressione o Botdo [BACK LIGHT] (8) na
Camera de video.
e A gravacio sera iniciada.

Para Parar a Cépia

Pressione o Botao [ll] (76) ou o Botao [®] (77).

e Para outras notas sobre este item, veja a
pagina 78.

CUIDADO:

Copia e/ou troca néo autorizada de gravagdes
protegidas por direitos autorais podem infringir as
leis de direitos autorais.

Conexdo do PC Com um Cabo de
Interface DV

Um clip de video pode ser transferido diretamente
para o seu PC através de um Cabo de Interface
DV (opcional) utilizando produtos e softwares de
qualquer empresa de software de edigdo de
video. Utilizar produtos de empresas de software
de edigao de video Ihe permite capturar e editar
clips de video utilizando a interface DV.

Nosso DVC, sendo compativel com OHCI ndao
devera apresentar problemas ao trabalhar com
qualquer pacote de software de edigao -
Firewire Card/Video.

e O PC deve ser equipado com um terminal DV.

e Durante a reprodugéo da Camera de Video,
nao desconecte o Cabo de Interface DV ou
desligue a Camera de Video ja que isto
podera causar um erro de suspensao do PC.

o Alinterface 1394 (i. LINK) deve estar em
conformidade com a OHCI (Open Host
Controller Interface Specification).

e DV STUDIO 3.1E-SE Ihe permite capturar
uma imagem estatica a partir do seu video em
movimento na fita e transferi-la para um PC
com o Cabo USB.

54

Imprimindo imagens conectando
diretamente a impressora
(PictBridge)

Depois de conectar a Camera de Video a uma
impressora compativel com PictBridge, inicie
os seguintes procedimentos:

e Para imprimir imagens através da conexao
direta da Camera a impressora, prepare uma
impressora compativel com PictBridge. (Leia
também as instrugdes de operagao da
impressora.)

e Vocé ndo pode imprimir imagens que nao
possam ser reproduzidas na Camera de
Video.

o Verifique os ajustes para o tamanho de papel,
qualidade da impresséo, etc. na impressora.

o Recomendamos utilizar o Adaptador CA como
fonte de alimentagéo.

1 Ajuste o Dial de Modo (39) para o Modo de
Reproduc¢ao de Imagem.

-
-.g,-nofm"

2 Conecte aimpressora com o Cabo USB
fornecido.

© Cabo USB

e Alindicagao [PRINT] sera exibida na tela da
Camera de Video.
lluminada: Passivel de impressao
Piscando: A impressora esta sendo
reconhecida.
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A indicagdo [PRINT] n&o ira aparecer quando 6
o cartdo néo for inserido na Camera de Video.
(Vocé nao podera imprimir imagens.)

Quando a indicagao [PRINT] continuar

piscando (mais de 1 minuto

aproximadamente), significa que a Camera de
video e a impressora ndo estao conectadas
adequadamente. Conecte o cabo novamente

ou verifique a impressora.

Quando a Camera de Video e a impressora

forem conectadas no Modo de Gravagao de
Fita/Reproducéo, a indicacédo [WEB.‘] ou
[WEB[®] ] poderéo aparecer no Monitor LCD. 7
Contudo, as imagens nédo poderao ser

impressas.

Selecione a imagem desejada e pressione

o Botao [ENTER] (17).

o As imagens nao poderao ser impressas o

guando forem exibidas em uma tela
multipla.
Quando imprimir com data:
Ajuste [PICTURE PLAYBACK MENU] >>
[PRINT] >> [DATE] >> [ON].

1"
STILL

o MENU

* Vocé nado pode ajustar a impresséo de data
quando a impressora nao suportar tal
fungédo.

e Passe para o proximo passo se vocé nao
desejar imprimir a data.

Ajuste [PICTURE PLAYBACK MENU] >>

[PRINT] >> [THIS PICTURE] >> um tamanho

de papel desejado.

1
STILL
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* Vocé ndo pode ajustar um tamanho de
papel que néo seja suportado pela
impressora.

Pressione o Botao [» »] (16) ou o Botao
[« 4] (19) para selecionar um nimero
desejado de impressoes.

a9 ae)
e Vocé pode ajustar o niumero de impressdes
para até 9.

Pressione o Botao [ENTER] (17).

Se vocé desejar parar a impressao na metade
Pressione o Bot&o [H] (18).

N&o execute as operagdes a seguir durante a
impresséao pois as imagens nao poderao ser
impressas adequadamente.

e Desconectar o cabo USB

e Remover o Cartéo

e Trocar o modo de operagéo

Se a Camera de Video for desabilitada
enquanto estiver conectada a impressora,
conecte o cabo USB novamente ou verifique a
impressora.



Comum PC
Utilizando o Software com um
Computador

Uma imagem armazenada na Fita DV pode ser
transferida para o seu Computador Pessoal.

B Instalacdo do Software (Windows)

1 Ligue o Computador e inicie o Windows.

2 Insira o CD-ROM fornecido no drive de CD-
ROM.
e [Setup Menu] aparece.

@ e

®n®

3 Selecione o software a ser instalado a

partir de LSetup Menu].

e Driver USB -56-:
O Software para o Driver USB permite que
vocé transfira imagens diretamente do
cartdo de memoria para o computador.

e Driver WebCam -58-:
Se a Camera estiver conectada ao seu
computador pessoal, vocé podera enviar
video da Camera para outras pessoas
através de uma rede ou pela Internet.

e DV STUDIO 3.1E-SE -60-:
A utilizag&o do software DV STUDIO 3.1E-
SE lhe permite capturar imagens estaticas
do video gravado em uma fita ou de
imagens estaticas visualizadas através da
lente da camera. .

¢ G.726 Audio Decoder (Decodificador de
Audio) -67-: _
O software para G.726 Audio Decoder
(Decodificador de Audio G.726) Ihe permite
ouvir o som MPEG4* com o aplicativo
Windows Media Player. .
* Os arquivos de imagem em movimento
Mpeg4 podem ser gravados somente pelo
modelo PV-GS200.

¢ Software ArcSoft -62-:
Photolmpression 4.0, PhotoBase 4.0,
Panorama Maker 3.0 e PhotoPrinter 4.0
estdo incluidos.

¢ Windows Media Update_ )
Esta atualizagéo é tornecida pela Microsoft
Corporation. Execute esta atualizaggo nos
casos em que a reproducao de um arquivo
de imagem em movimento MPEG4 gravado
com uma camera de video seja iniciado no
Windows Media Player, porém finalizado
com tjma mensagem de erro apés 3 a 4
minutos.

4 Siga as instrugdes na tela do computador
até que a instalagao seja completada.
¢ A janela de configuragado ird desaparecer
quando a instalagao for finalizada.

Nota:

Se uma janela ndo aparecer automaticamente,
clique no Botao “Start” (Iniciar) na sua area de
trabalho e em seguida clique “Run” (Executar).
Quando a Caixa “Run” for aberta, digite
“D:\InstMenu.exe” e clique “OK”. (“D” refere-se ao
drive D que é normalmente o Drive de CD-ROM).

Utilizando o Driver USB

B  Ambiente Operacional

¢ Independentemente de utilizar o ambiente
operacional indicado, talvez n&o seja possivel
utilizar o programa com alguns tipos de
computadores pessoais (PCs).

e Um drive de CD-ROM é necessario para
instalar este programa.

SISTEMA OPERACIONAL:

Computador pessoal compativel com IBM-PC/AT

com um dos seguintes Sistemas Operacionais

pré-instalados:

Microsoft Windows XP Home Edition/Professional

Microsoft Windows 2000 Professional

Microsoft Windows Me (Millennium Edition)

Microsoft Windows 98 Second Edition (Segunda

Edicéo)

CPU:

Intel Pentium [l/Celeron 300 MHz ou mais rapido

(incluindo uma CPU compativel)

RAM:

32 MB ou mais (64 MB ou mais recomendado)

(128 MB ou mais é necessario para o Windows

XP)

Espaco livre no disco rigido:

Pelo menos 30 MB

Portas:

Terminal USB

Instalando o Driver USB

Por favor, instale o Driver USB primeiramente
antes de conectar a Camera de Video ao seu
Computador Pessoal com o Cabo de Conexao
USB.
1 Ligue o Computador e inicie o Windows.
2 Insira o CD-ROM fornecido no drive de CD-
ROM do computador.
e Encerre todos os aplicativos.
e [Setup Menu] aparece.
3 Clique em [USB Driver].
e O programa de configuragéo sera iniciado.
4 Para usuarios do Windows 98SE/Me/2000,
clique [Restart] se a caixa de dialogo
[InstallShield] for exibida.
e Nao remova o CD-ROM.
5 Finalize a instalagdo seguindo as
instrucoes na tela.
o Clique [Next] e continue com a instalagéo.
e Depois de completar a instalagao, Clique
[Finish].
6 Depois que o Driver USB for instalado,
reinicialize o seu computador.



¢ Reinicialize o computador para finalizar a
instalagédo do driver USB.

o Ainstalagao ira continuar depois que o
computador for reinicializado se vocé
selecionar um software adicional.

e Uma mensagem indicando um conflito entre
versdes pode ser exibida durante a instalagao.
Isto ndo ira causar um problema.
Simplesmente clique [Yes] para continuar com
a instalacéo.

¢ Dependendo da versao do Sistema
Operacional, os nomes de ilustragdes e dos
icones poderao variar.

Para os Usudrios do Windows 2000

A mensagem de conflito sera exibida durante a

instalagdo. Contudo, o teste realizado pelo

fabricante tem confirmado a funcionalidade desta

Camera de Video com o Sistema Operacional

Windows 2000. Clique [Yes] e continue.

7 CliquerEOK]‘nuando a caixa de dialogo
[Restarting Windows] aparecer.

B Conectando o Computador e uma

Camera de Video

Instale o Driver USB antes da conexao.

Nunca conecte o Cabo de Conexado USB até

que o Driver USB seja instalado.

Antes de realizar estas conexdes, desligue todos

os dispositivos que serdo conectados.

e Quando utilizar o Kit de Conexao USB,
recomendamos que vocé utilize o Adaptador
de CA como fonte de alimentagéo da Camera
de Video

m Para Utilizagao do Drive SD

Incorporado
Ao conectar a Camera de Video e o Computador
Pesoal com o Cabo USB, vocé pode transferir
imagens estaticas salvas em um Cartao de
Memoria diretamente ao seu Computador.

Para Windows

1 Insira o Cartao de Meméria na Camera de
Video.

2 Ajuste a Camera de Video para o Modo PC.

3 Conecte a Camera de Video ao seu
computador pessoal com o Cabo USB.

o Esta agao ira acessar o Modo de Conexao
do PC.

Abra [My Computer] e clique [Removable
Disk] (Para usuarios do Windows
98SE/Me/2000).

Clique [Open Folder to view files using

Windows Explorer] e em seguida [OK]

(Para usuarios do Windows XP).

e Vocé pode visualizar imagens armazenadas
no Cartdo de Memoria e também salva-las
em seu disco rigido.

e Por favor, ndo troque os nomes de arquivos
ou pastas no Computador. As imagens no
Cartdo de Memoria poderao nao ser
visualizadas na Camera de Video.

Depois de realizar as conexoes, ligue o

equipamento conectado.

O driver apropriado para reconhecer a

Camera é automaticamente instalado pelo

aplicativo Windows Plug and Play quando

conectado pela primeira vez.

Depois que o Driver USB for instalado e o

Cabo de Conexao USB for conectado a

Camera de Video, abra [My Computer] ou

[Windows Explorer] para verificar se o driver é

exibido como um drive de disco removivel

(somente quando o cartéo estiver inserido na

Camera de Video). Isto Ihe permitira opera-la

da mesma forma que um drive de disco rigido,

e vocé podera utilizar os mesmos métodos de

arrastar e soltar ou de cépia.

Para Macintosh

Sistema Operacional:
Mac OS X v 10.1 - Xv 10.2
CPU: PowerPC

RAM: 64 MB ou mais

1
2

Insira o Cartdao de Meméria na Camera de
Video.
Ajuste a Camera de Video para o Modo PC.

Conecte a Camera de Video ao seu

Macintosh com o Cabo USB.

Clique duas vezes no icone "NO_NAME".

e Vocé pode visualizar as imagens
armazenadas no Cartao de Memoria e
também salva-las no seu disco rigido.

e Por favor, ndo troque os nomes de arquivos
ou pastas no Computador. As imagens no
Cartdo de Memoria poderao nao ser
visualizadas na Camera de Video.



Utilizando como uma Web Camera
(Camera para Web)

Se a Camera de Video for conectada ao seu
computador pessoal, vocé podera enviar video e
som da Camera de Video para outras pessoas
através da Internet. (Vocé pode utilizar o

microfone incorporado ao computador pessoal ao

invés do microfone da Camera de Video.)

e Nao conecte o Cabo USB até que o Driver
USB ou o Driver WebCam seja instalado.

Este recurso pode ser utilizado somente se

ambas as partes estiverem utilizando o mesmo
sistema operacional. Verifique a tabela abaixo:

[Envia] [Recebe] [Software]
Windows « OK > Windows XP Windows
XP Messenger
Windows <~ NG > Windows

XP 98SE/Me/2000

Windows <~ OK—> Windows MSN
98SE/Me/ 98SE/Me/2000 | Messenger
2000

B Ambiente Operacional
OS:

Cor.nputador pessoal compativel com IBM PC/AT

com Microsoft Windows XP Home
Edition/Professional pré-instalado

(Neste caso Windows XP SP1 ou mais recente &

necessario)

Microsoft Windows 2000 Professional

Microsoft Windows Me (Millennium Edition)
Microsoft Windows 98 Second Edition (Segunda
Edicéo)

CPU:

Intel Pentium 1l/Celeron 300 MHz ou mais veloz
(inclusive CPU compativel)

RAM:

32 MB ou mais (64 MB ou mais recomendado)
(128 MB ou mais necessario para Windows XP)
Espaco livre no disco rigido:

Pelo menos 250 MB ou mais

Portas:

Terminal USB

Para utilizar a Camera de Video como uma
Camera para Web, os requisitos minimos
adicionais devem ser observados

Display grafico:

High Color (16 bits) ou mais.

Resolucéo da area de trabalho de 800 x 600
pontos ou mais.

Velocidade de comunicagao:

56 kbps ou mais rapida é recomendada.
Software necessario:

Windows Messenger 5.0 ou superior (Windows XP)
MSN Messenger (Windows 98SE/Me/2000)

Outros requisitos (para enviar/receber audio):
Placa de som, Caixa acustica ou fones de ouvido

Para utilizar a Camera de Video como uma
Camera para Web, as seguintes condigoes
devem ser atendidas.

-

Neste caso, Windows XP SP1 ou superior é
necessario.

Para atualizar Windows XP para SP1, clique
[Start] >> [All Programs] >> [Windows
Update]. (Uma conexao a Internet é
necessaria)

Vocé precisa possuir uma conexao dial-up
com capacidade para Internet (requisito
minimo). Vocé e as outras pessoas também
precisam estar na mesma rede (LAN).
Instale o Windows Messenger (WindowsXP)
ou MSN Messenger (Windows
98SE/Me/2000). Se vocé possuir uma versao
mais antiga que 5.0, por favor descarregue a
ultima verséo (5.0 ou mais recente) da Home
Page da Microsoft.
http://www.microsoft.com/
http://www.msn.com/

(Para descarga e instrugdes de instalagao,
refira-se a Help na Home Page)

Instale o Windows Messenger ou MSN
Messenger.

Se a verséo instalada n&o for a ultima,
atualize-a executando a atualizagéo do
Windows.

Se vocé estiver conectado a Internet através
de uma firewall ou um roteador, uma
comunicagéo adequada néo sera possivel.
O instalador esta disponivel somente em
Inglés, porém pode ser utilizado em sistemas
operacionais que utilizam outros idiomas.
Quando DirectX 9.0 for instalado, os
aplicativos suportados pelas versoes
anteriores do DirectX poderao n&o operar.

Instalando o Driver WebCam

Insira o CD-ROM fornecido no drive de CD-

ROM do computador pessoal.

e Encerre todos os aplicativos.

o Atela [Setup] sera exibida.

Clique [WebCam Driver]

e O programa de configuragdo sera iniciado.

Para usuarios do Windows XP:

Dependendo do seu sistema operacional, a

instalagao do "DirectX 9.0b" podera ser

necessaria. Clique [Yes] e continue com a

instalagao.

o Depois que "DirectX 9.0b" for instalada, o
computador sera reinicializado.

e Nao remova o CD-ROM.

e Ainstalagdo podera demorar um pouco.

finalize a instalagdo seguindo as

instrugoes em tela.

o Clique [Next] e continue com a instalagéo.

o Depois de completar a instalagéo, clique
[Finish].

Clique [OK].



B Conexdo da Camera de Video ao
Computador (Para ser utilizada como
uma Camera para Web)

1 Instale o Driver WebCam fornecido com o
CD-ROM.

2 Ajuste o Dial de Modo para o Modo de
Gravagao de Fita.

3 Ajuste [CAMERA] >> [USB FUNCTION] >>
[WEB CAMERA].
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e O Modo WEB CAMERA sera ativado.

e Para enviar imagens gravadas em uma
fita para outro computador pessoal
utilizando o Windows Messenger ou MSN
Messenger, ajuste [PLAYBACK] >> [USB
FUNCTION] >> [WEB CAMERA] no Modo
de Reproducgéao de Fita antes de conectar
a Camera de Video ao computador.

4 Conecte a Camera de Video ao computador
com o Cabo de Conexao USB auxiliar.

e Quando a Camera de Video e o
computador pesoal (com Windows 2000)
forem conectados através do cabo USB,
uma mensagem como a indicada abaixo
sera exibida. Contudo, os testes realizados
pelo fabricante confirmaram a
funcionalidade desta Camera de Video com
Windows 2000. Clique [Yes] e continue.

e Para usuarios do Windows 98SE/Me, "USB
Audio Device" é necessario. Clique [Next] e
continue.

Para Usudrios do Windows 98SE/Me

As mensagens a seguir podem ser exibidas

durante a instalagdo dependendo do ambiente do

computador pessoal. Instale o Driver USB

conforme instruido abaixo. Caso contrario, o

mesmo nao serd instalado corretamente.

1) A mensagem "The file 'kstvtune.ax' on
[Unknown] cannot be found ..." sera
exibida.

Tha M Vbt o b
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. Digsite "C:\Windows\system" para Windows
98SE.

o Digite "C:\Windows\options\CABS" para
Windows Me.

e Se o arquivo "kstvtune.ax" estiver faltando
em uma das 2 pastas acima mencionadas,
insira 0 CD-ROM do Sistema Operacional e
atribua o caminho.

2) A mensagem "The file 'ksclockf.ax’ em
[Unknown] cannot be found ..." é exibida.
o Enter "C:\Windows\system".

e Se o arquivo "ksclockf.ax" estiver faltando
na pasta acima mencionada, insira o CD-
ROM do Sistema Operacional e atribua o

caminho.
e Vocé pode clicar [Browse] para ver e atribuir o
caminho.
5 Inicie o Windows Messenger ou MSN
Messenger.

e Clique [Start] >> [ALL Programs
(Programs)] >> [Windows Messenger] ou
[MSN Messenger].

e Quando vocé utilizar o Windows XP, as outras
pessoas através da rede devem utilizar o
Windows Messenger no Windows XP.
Quando vocé utilizar um sistema operacional
outro que Windows XP, as outras pessoas
através da rede deveréo utilizar o MSN
Messenger em um Sistema Operacional outro
que Windows XP.

e Se a Camera de Video for utilizada como uma
Camera para Web, a qualidade do video a ser
compartilhado ira depender do estado de
conexao a Internet.

e Se o0 Cabo de Conexédo USB for desconectado
do computador, o modo WEB CAMERA sera
cancelado.

¢ No modo WEB CAMERA, o video ndo podera
ser gravado em uma fita ou cartdo.

e Vocé nao pode emitir a entrada de video do
terminal DV para o monitor do PC.

e No modo WEB CAMERA, o audio podera ser
interrompido na metade da comunicagao
dependendo do ambiente de comunicagéo ou
do desempenho do computador pessoal.

B Configurando o Windows Messenger
Quando iniciar o Windows Messenger pela
primeira vez, uma tela de configuragao sera
exibida. (Contudo, a tela ndo sera exibida se a
?onfig);uragéo do Windows Messenger ja tiver sido
eita.
1 Clique [Click here to sign in] (Clique aqui
para assinar).

2 Selecione [.NET Messaging Service] e
clique [OK].



3 Depois que .NET Passport Wizard for
exibido, clique [Next].

= | =

o Por favor, refira-se ao manual de instrugdes
do seu computador pessoal para instrugdes
de configuragdo do audio e do microfone.

e Para comunicar-se com pessoas utilizando
o Windows em outros idiomas, um ajuste
utilizando as letras do alfabeto ou nimeros
é recomendado.

4 De acordo com os procedimentos exibidos
na tela, continue com a configuragao.

5 Apos a configuragao ser completada,
assine (autorize) e inicie o Windows
Messenger.
¢ O Windows Messenger sera ativado.

6 Clique em [Audio Tuning Wizard...] no
menu [Tools] para confirmar se o
equipamento foi conectado corretamente.

7 Selecione [USB Video Device] no menu
[Camera].

Selecione [DVC] no menu [Microphone].

o Por favor, refira-se ao arquivo HELP do
Windows Messenger para entender melhor
as suas operagoes.

¢ Durante a configuracao, se a tela de
selegéo [Prlmary video capture device] for
exibida, [Panasonic DVC Web Camera]
sera selecionada.

B Configurando o MSN Messenger
Quando o MSN Messenger for iniciado pela_
primeira vez, a tela de configuragéo sera exibida.
(Contudo, a tela ndo sera exibida se a .
configuragdo do MSN Messenger j4 tiver sido
feita.) Para mais detalhes, leia o arquivo Help
correspondente.

1 Clique [Sign In].

[ —

2 Digite o seu nome assinado (autorizagao) e

a senha.

e Se voCcé ndo possuir seu nome assinado e
uma senha, clique [Get one here] (Obter
uma aqui).

3 Por favor, leia cuidadosamente o contetido
exibido e continue.
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4 Depois que a configuragao for completada,
assine (autorize) e inicie o MSN
Messenger.

e

5 Clique em [Audio Tuning Wizard ...] no
menu [Tools] para confirmar se o
equipamento foi conectado corretamente.

6 Selecione o microfone acoplado ao PC no
menu [Microphone].

7 Clique [Web Camera Settings ...] No menu
[Tools].

8 Confirme que [Panasonic DVC Web
Camera Device] seja selecionado.

e Dependendo do ambiente operacional,
WebCam podera néo funcionar mesmo que
o botdo WebCam seja pressionado. Neste
caso, clique com o botao direito no icone
Online e selecione [Start a Video
Conference] (Iniciar uma Conferéncia de
Video). Vocé pode entéo utilizar o recurso
de video conferéncia.

e Para outras informagdes sobre o MSN
Messenger, refira-se ao arquivo HELP.

e Quando o acesso for finalizado, encerre o
MSN Messenger, e em seguida desligue a
Camera de Video. Para finalizar,
desconecte o Cabo USB.

Utilizando o aplicativo DV STUDIO
3.1E-SE

B Ambiente Operacional

SISTEMA OPERACIONAL:

Computador pessoal compativel com IBM-PC/AT
com um dos seguintes Sistemas Operacionais
pré-instalados:

Microsoft Windows XP Home Edition/Professional
Microsoft Windows Me (Millennium Edition)
Microsoft Windows 98 Second Edition (Segunda
Edicao)

CPU:

Intel Pentium Il/Celeron 300MHz ou mais veloz
(incluindo uma CPU compativel)

Display Grafico:

High Color (16 bits) ou mais.

Resolucao da area de trabalho de 800 x 600
pontos ou mais.

RAM:

32 MB ou mais (64 MB ou mais é recomendado)
(128 MB ou mais € necessario para o Windows XP)
(256 MB ou mais é recomendado)

Espaco livre no disco rigido:

Pelo menos 20 MB

Portas:

Terminal USB

Outros requisitos:

Mouse



-

DV STUDIO 3.1E-SE nao pode ser operado

com o Windows 2000.

Quando 2 ou mais dispositivos USB forem

conectados a um computador pessoal, ou

quando os dispositivos forem conectados
através de hubs USB ou utilizando cabos de

extensdo, uma operagéo adequada ndo é
arantida. )

uando conectar ao terminal USB do teclado,
um funcionamento normal talvez n&o seja

ossivel. ) .

ste manual de instrugdes descreve somente

os procedimentos para instalag&o, conex&o e

ativagéo. Por favor, leia as instrucées em

arquivo PDF para saber como utilizar o

aplicativo DV STUDIO 3.1E-SE.

Para visualizar as instrucoes de operagao

instaladas, o software Adobe Acrobat Reader

5.0 ou mais atual é necessario. Por favor,

instale o Adobe Acrobat Reader a partir do

CD-ROM fornecido.

Antes de utilizar pela primeira vez, selecione
Readme] em [Start] >> [All programs
Pro%rams)] >> [Panasonic] >> ?DV
TUDIO3], e leia quaisquer detalhes ou

atualizagdes suplementares.

Instalagao do DV STUDIO 3.1E-SE
Insira o CD-ROM fornecido no drive de CD-
ROM do computador pessoal.

Selecione o software a ser instalado a
partir de [Setup Menu].

@ ¢

Zaiz

o Depois de ler o conteudo exibido, realize a
instalacdo seguindo as instrugdes.

Depois de completar a configuragao, clique

em [Finish] (Finalizar).
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e Ainstalagdao sera completada.

e Os dados de amostra serdo instalados
simultaneamente com o software DV
STUDIO 3.1E-SE.

B Para iniciar o aplicativo DV STUDIO
3.1E-SE
1 Ajuste a Camera de Video para o Modo de
Gravagao ou Reproducao de Fita.
e Se vocé desejar capturar dados de uma
fita, ajuste a Camera de Video para o
Modo VCR e insira a fita.
2 Ajuste [CAMERA] ou [PLAYBACK] >> [USB
FUNCTION] >> [DV STUDIO].
3 Conecte a Camera de Video ao
Computador Pessoal com o Cabo de
Conexao Auxiliar USB auxiliar.

4 Selecione [Start] >> [All Programs
(Programs)] >> [Panasonic] >>
[DV Studio3] >> [DV Studio3].

e Se um icone de atalho tiver sido criado na
area de trabalho durante a instalagéo, sera
possivel iniciar clicando duas vezes neste
icone.

Utilizando o Decodificador de Audio
G.726

O Decodificador de Audio G.726 lhe permite ouvir
o som MPEG4* com o Windows Media Player.
Instale-o a partir do CD-ROM jncluido.

Para que o Decodificador de Audio G.726 seja
instalado, o disco rigido deve possuir pelo menos
16 MB de espago livre. Antes de executar a
instalacao, verifique o espagco livre no disco rigido.
* Os arquivos de imagem em movimento MPEG4
podem ser gravados somente com o modelo PV-
GS200.



B Ambiente Operacional
SISTEMA OPERACIONAL.:
Computador pessoal compativel com IBM PC/AT
com um dos seguintes Sistemas Operacionais
ré-instalados:
icrosoft Windows XP Home Edition/Professional
Microsoft Windows 2000 Professional
Microsoft Windows Me (Millennium Edition
Microsoft Windows 98 Second Edition (Segunda
Edicéo) .
Os softwares a seguir também devem ser
corretamente instalados:
DirectX 6 ou superior (Runtime)
DirectX Media 6 Runtime
Windows Media Player 6.1 ou mais recente
Display Grafico: .
High Color (16 bits) ou mais.
Resolucéo da area de trabalho de 800 x 600
E%\tnos ou mais.

32 MB ou mais
Espaco livre no disco rigido:
Pelo menos 16 MB

B Instalagdo do Decodificador de Audio
G.726

1 Insira o CD-ROM fornecido no drive de CD-
ROM.
o [Setup Menu] sera exibida.

o (E
[ ] ®

—

S p—

@

Acrcbat Reader ( Zaiz ]
2 Selecione o software a ser instalado a
partir de [Setup Menu].

e O programa de configuragado sera iniciado.

o Feche todos os aplicativos em operagéo
no Windows.

3 Instale o aplicativo seguindo as instrugoes
na tela.

e Leia cuidadosamente o contrato de
licenga exibido na tela [Software License
Agreement] (Acordo de Licenca de
Software), e se vocé concordar clique
[Yes] (Sim). O software néo sera instalado
se voceé clicar [No] (Nao).

4 Clique [Finish] (Finalizar) quando a caixa

de dialogo [Setup Complete] (Configuragao

Completada) aparecer.

« Finalize a instalagdo do Decodificador de
Audio G.726 reinicializando o computador.
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Utilizando o Software ArcSoft

‘Existem 4 tipos de softwares de edigdo de
imagem no pacote de Software ArcSoft.
© Panorama Maker 3.0 (Windows, Macintosh)

et

e

e Este aplicativo de facil utilizagdo combina
fotos multiplas em uma Unica imagem
panoramica.

PhotoBase 4.0 (Windows), PhotoBase 2.0

(Mac)

e |

e Cria albuns de imagens, video, audio e
outros arquivos eletrénicos para uma facil
visualizagao, recuperagéo e
gerenciamento.

Photolmpression 4.0 (Windows, Macintosh)

e Este programa de edigéo de facil
utilizagao lhe propicia os recursos para
editar, realgar, retocar ou adicionar efeitos
especiais a qualquer imagem. Oferece
também solugdes criativas para criar
cartdes postais e calendarios.

PhotoPrinter 4.0 (Windows, Macintosh)

e Programa para layout de imagens em
tamanhos multiplos para criar um album
de fotos, todas em uma sé pagina com um
minimo de dificuldade e um maximo de
agilidade.



H Ambiente operacional

Para Windows

SISTEMA OPERACIONAL:

Computador pessoal compativel com IBM-PC/AT
com um dos Sistemas Operacionais pré-
instalados

Microsoft Windows XP Home Edition/Professional
Microsoft Windows 2000 Professional

Microsoft Windows Me (Millennium Edition)
Microsoft Windows 98 Second Edition (Segunda
Edicéo)

CPU:

PC baseado em Pentium ou equivalente [0,0,0]
PC baseado em Pentium Il ou equivalente [@ ]
(Pentium Il 300MHz ou mais veloz é
recomendado)

Display Grafico:

Monitor High Color (16 bits) ou mais.

Resolugéo da area de trabalho de 800 x 600
pontos ou mais.

* Quick Time e/ou VRML é necessario [0]

RAM:

64 MB ou mais (128 MB ou mais é recomendado)
Espaco livre no disco rigido:

Pelo menos 625 MB

Outros requisitos:

Mouse

Para Macintosh

SISTEMA OPERACIONAL:

Mac OS 9 - X

CPU:

Power PC

Display Grafico:

High Color (16 bits) ou mais

Resolucéo da area de trabalho 800 x 600 pontos

ou mais.

* Quick Time e/ou VRML é necessario [0]

RAM:

64 MB ou mais (128 MB ou mais é recomendado)

Espaco livre no disco rigido:

Pelo menos 300 MB

e Este manual de instrugdes descreve apenas
os procedimentos para instalagéo, conexao e
ativagdo. Por favor, leia as mensagens de
Ajuda de seu software para instrugdes de
como utilizar o Software Suite ArcSoft.

B Instalagcdo do ArcSoft Software Suite

Para Windows

1 Insira o CD-ROM fornecido no drive de CD-
ROM do computador pessoal.

2 Selecione o software a ser instalado a
partir de [Setup Menul].

==

3 Selecione o idioma desejado na caixa de
d(i)élogo [Choose Setup Language], e clique
[OK].
e Ainstalagao sera iniciada.

e Depois de ler o contetdo exibido, por
favor, execute a instalagdo de acordo com
as instrugdes.

e Se um outro idioma diferente do idioma do
Sistema Operacional for selecionado, os
caracteres podem néo ser exibidos
corretamente.

4 Quando a tela de selegio do componente
for exibida, marque o software a ser
instalado e clique [Next].

5 Depois de concluir a configuragao, clique
em [Finish].

e Alnstalagédo sera completada.



Para Macintosh

1 Ligue o Computador e inicie o Macintosh.

2 Insira o CD-ROM fornecido no drive de CD-
ROM.

Clique duas vezes no icone de um CD-
ROM que aparece.

Panasonic

Clique duas vezes no software [ArcSoft].

3

oL|
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Clique duas vezes em [Photolmpression]
(ou [PhotoBase] ou [PanoramaMaker] ou
[PhotoPrinter]).

Clique duas vezes [English] ou [French].
Clique duas vezes em [Photolmpression
Installer] (ou [PhotoBase Installer] ou
[PanoramaMaker Installer] ou [PhotoPrinter
Installer]).

Siga as instrugoes na tela do computador
até que a instalagao seja completada.

Para iniciar o software em ArcSoft
Software Suite:

1 Selecione [Start] >> [All Programs
(Programs)] >> [ArcSoft Software Suite] >>
[ArcSoft Panorama Maker 3] (ou

[ArcSoft PhotoBase 4] ou

[ArcSoft Photolmpression 4] ou

[ArcSoft PhotoPrinter 4]).
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Para informagdes sobre ArcSoft Software:
Visite o Site: www.arcsoft.com

Refira-se as Informagodes do arquivo Help
(Ajuda) sobre as operagoes dos aplicativos e
outras mensagens de erro.

Para desconectar o cabo USB com
segurancga

Se o cabo USB for desconectado enquanto o
computador estiver ligado, uma caixa de didlogo
de erro pode aparecer. Neste caso clique [OK] e
feche a caixa de didlogo. Seguindo os passos
abaixo vocé pode desconectar o cabo com
seguranga.

1 Clique duas vezes no icone I@‘) na bandeja

de tarefas.
e A caixa de desconexao de hardware sera
exibida.

2
clique [Stop].

Verifique se [Matsushita DVC USB Device]
esta selecionado e clique [OK].

3

e Vocé podera desconectar o cabo com
seguranga.
Nota sobre o nome do driver exibido
O nome do driver exibido sera diferente
dependendo do seu Sistema Operacional,
ambiente operacional e o modo da Camera de
Video.
Windows XP/2000:
Quando a Camera de Video estiver no modo de
ravacgéo ou Reprodugéo de Fita): )
Panasonic DVC USB-SERIAL Driver for Win XX
COM X)] (O namero apos “Win” sera diferente
dependendo do ambiente operacional do seu
computador. O numero ap6s "COM" ira diferir
dependendo do ambiente operacional do seu
computador.) )
Quando a Camera estiver no Modo PC):
USB Mass StoraPSe Device] ou

Panasonic DV DISK Port Driver]

indows Me:
Quando a Camera de Video estiver no Modo
C:). [USB Disk]

e Alguns Sistemas Operacionais, como_por
exemplo, o Windows 98SE, podem n&o
mostrar na bandeja de tarefas o icone
indicando que vocé pode desconectar com
seguranca. (O sistema Operacional talvez
seja ajustado para ndo mostrar). Certifique-se
de que a Lampada de Acesso do Cartao da
Camera de Video esteja aps\?ada e
desconecte o cabo. Com o Windows Me, o
icone n&o serd exibido quando no Modo de
Gravacao de Fita ou Reproducéo de Fita.

CUIDADO:

Se vocé desconectar o Cabo USB enquanto a
Lampada de Acesso do Cartéo estiver acesa,
podera danificar os dados do Cartéo.




Removendo o cabo de conexdo USB com
seguranga para Macintosh

Arraste o icone [NO_NAME] exibido
quando vocé conecta a Camera de Video
com o cabo de conexido USB para dentro
da lixeira, em seguida desconecte o cabo
de conexao USB.

Se a operagao acima nao for executada
corretamente, quando os dado forem copiados a
partir do Computador Pessoal para um Cartao de
Memoria SD, os dados copiados poderao ser
danificados.

Quando as seguintes operagdes forem realizadas,
0s mesmos resultados irdo ocorrer quando o cabo

USB for incorretamente removido (acima).
Portanto, é imperativo que a operacédo acima seja
finalizada antes de continuar.

Quando o Cartdo de Memoaria SD for
removido.
Quando a Camera de Video for desligada.

e )

Quando o Dial de Modo (39) for girado para
trocar os modos.

(39) {z?‘o#@m\
L 4

Se vocé ndo mais necessitar do
software ou driver (Desinstalagao)

As telas talvez variem com o tipo de Sistema
Operacional.

1

Selecione [Start] (>>[Settings]) >> [Control
Panel] (Painel de Controle) , selecione o
software ou o driver a partir de
[Add/Remove Programs]
(Adicionar/Remover Programas) para
desinstalar.

Os passos de desinstalagdo podem variar
dependendo do Sistema Operacional. Por
favor, refira-se ao manual do usuario do seu
Sistema Operacional.
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Notas

Macintosh é uma marca registrada da Apple
Computer, Inc. 2001. ArcSoft, o logotipo
ArcSoft, ArcSoft Photolmpression 4.0, ArcSoft
Photo Base 4.0, Panorama Maker ArcSoft 4.0
e PhotoPrinter ArcSoft 4.0 sdo marcas
registradas da ArcSoft, Inc.

Microsoft® Windows®, Windows Messenger® ,
MSN Messenger® e DirectX® sao marcas
comerciais registradas ou marcas comerciais
da Microsoft Corporation nos Estados Unidos
e/ou outros paises.

Intel®, Pentium®, e Celeron® sio marcas
registradas ou marcas comerciais da Intel
Corporation..

Todos os nomes de marcas e produtos nestas
instrugdes sédo marcas registradas ou marcas
comerciais registradas dos seus respectivos
proprietarios.

Os nomes dos produtos que vocé esta
utilizando podem diferir daqueles informados
no texto. Dependendo do ambiente
operacional e de outros fatores os contetidos
das telas utilizados nestas instrugdes talvez
ndo sejam necessariamente idénticos
daqueles visualizados na tela.

Embora as telas apresentadas nestas
instrucdes de operacao sejam exibidas em
Inglés como exemplos, outros idiomas
também sao suportados.

Estas instrugées ndo cobrem as operagdes
basicas de um computador pessoal ou ainda
define quaisquer termos. Para este tipo de
informacao, refira-se as Instrugdes de
Operacao que acompanham o seu
computador pessoal.

N&o desconecte o Cabo de Conexdo USB
enquanto a luz de operagao da Camera de
Video estiver acesa. Isto podera congelar o
software ou destruir os dados na
transferéncia.

N6s recomendamos utilizar o Adaptador CA
como a fonte de alimentagdo da Camera de
Video quando utilizar o Kit de Conexao USB.
Os dados podem ser perdidos se a energia da
bateria for perdida durante a transferéncia de
dados.

Se a Camera de Video for utilizada como uma
Web Camera enquanto um software de
verificagao de virus estiver sendo executado,
a operagao da unidade podera parar na
metade. Neste caso, saia do Windows
Messenger ou MSN Messenger, reconecte a
Camera de Video e reinicie o Windows
Messenger ou o MSN Messenger.

(G.726 podera nao reconhecer os arquivos do
Cartdo de Memoria néo criados pela Camera
de Video.

Nao apague as pastas no Cartdo de Memoria
como por exemplo pastas de imagem. O
cartdo de memoria podera nao ser
reconhecido se as pastas forem apagadas.



Quando a Camera de Video for comutada
para o Modo PC enquanto estiver conectada
ao computador pessoal, "PC ACCESSING"
sera exibido na Camera de video e o modo de
operacao nao podera ser comutado. Neste
caso, desconecte o Cabo de Conexao USB.
Mude o modo de operagao da unidade e
reconecte o Cabo.
Se a Camera de Video for conectada no Modo
PC, o icone [Removable Disk] (Disco
removivel) representando o drive de Cartéo
de Memodria € exibido em [My Computer] (Meu
Computador).
Quando o Modo de Gravacéo de Fita da
Céamera de Video for alternado para o Modo
PC, uma mensagem de adverténcia podera
Iser exibida. Vocé pode simplesmente ignora-
a.
Quando vocé estiver utilizando Windows XP
ou Windows 2000, vocé pode instalar ou
desinstalar este software apos registrar-se
com o nome de usuario como Administrador
ou para um nome de usudrio que possua uma
autoridade equivalente.
Se vocé utilizar Windows 98SE/Me, a
mensagem “File is not found” (Arquivo ndo
encontrado) pode ser exibida quando a
Camera de Video for conectada pela primeira
vez. Insira os caminhos a seguir para
completar a conexdo: Se a mensagem
“MTDV98M3.pdr is not found”
gl\_/I_TDV98M3.pdr n&o encontrado) for exibida,
igite
“C:/WINDOWS/system/IOSUBSYS”. Se a
mensagem “MTDV98M3.sys is not found” for
exibida, digite
"C:/WINDOWS/system32/DRIVERS”.
(Os caminhos podem diferir dependendo do
ambiente operacional do seu computador
pessoal).
Se vocé instalar o Driver USB enquanto o
Cabo de Conexdo USB estiver sendo
conectado, ou se vocé ndo seguir estas
Instrugdes de Operagéo, a Camera de Video
n&o sera reconhecida corretamente. Neste
caso, apague o Driver USB do diretério
Device Manager] (Gerenciador de
ispositivos) como descrito abaixo, desinstale
o Driver USB, e reinstale-o.
O Ajuste a Camera de Video para o Modo
de Gravacéo de Fita ou de Reprodugéo
de Fita, conecte-a ao computador
pessoal, e apague [Panasonic DVC USB-
SERIAL Driver for Win XX (COM X)] (ou
[Panasonic Serial USB Driver]) do
diretdrio [Device Manager] (Gerenciador
de Dispositivos).
A designacao numeérica apos "Win XX" ira
diferir dependendo do Sistema
Operacional. (Win 98, Win Me, Win 2000,
Win XP)
Ajuste a Camera de Video para o Modo
PC e apague [Panasonic DVC SD Disk
Drive] (ou [Panasonic DVC USB Storage])
(Windows 98SE).
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B Sobre o Cartido de Memoéria SD e
MultiMediaCard

Cartdao de Memoria SD

O Cartéo de Memoria SD (fornecido) tem
virtualmente o mesmo tamanho do
MultiMediaCard. Ele é um cartdo de memoria
externo que esta disponivel em varias
capacidades. Ele possui uma chave de protecao
contra gravagao para evitar sobregravagao de
dados e formatacao do cartdo, assim como uma
funcao de protegao de direitos autorais.

o O logotipo SD é uma marca registrada.

MultiMediaCard
O cartao MultiMediaCard é um cartdo de memoria
externo, removivel, compacto e leve.

e Todos os outros nomes de empresas e
produtos nas instru¢des de operagéo séo
marcas comerciais ou marcas comerciais
registradas de suas respectivas corporagoes.

Arquivos gravados em um Cartao de Meméria
SD ou MultiMediaCard

Pode néo ser possivel reproduzir arquivos nesta
Camera de Video, gravados em e criados por
outro equipamento ou vice-versa. Por esta razéo,
verifiqgue a compatibilidade do equipamento antes
de iniciar qualquer operagao.

B Sobre a compatibilidade dos arquivos

do cartao

Os arquivos de dados gravados em um “Cartéo de

Memoéria SD” ou “MultiMediaCard” por esta

Camera de Video estdo em conformidade com os

padrées DCF (Design rule for Camera File

system) estabelecidas pela JEITA (Japan

Electronics and Information Technology Industries

Association).

e Se voce tentar reproduzir arquivos gravados
com esta Camera de Video em outro
equipamento ou reproduzir arquivos gravados
com outros equipamentos nesta Camera de
Video, talvez vocé nao possa reproduzi-los.
Por favor, verifique a compatibilidade com
outros equipamentos antes de iniciar qualquer
operagao.



B Sobre a estrutura das pastas quando
utilizar o Cartao de Meméria em um
computador pessoal

e Quando um Cartdo com dados gravados for

inserido em um computador pessoal, as
pastas serdo exibidas como indicado na figura

abaixo.
P ™
| i
f J 8ms
L =
=] DCIM =] DCIM
(1 100GDPFP 1 100CDFFP
1 MISG 1 IMDIGDPF
-] PRIVATE 1 MISC
2-0 VIF =] SD_VIDEO*
] TITLE 1 PRLODT®
=1 SD_VIDEO * ) TITLE
] PRLOD*

*Quando vocé utilizar o modelo sem as fungdes

MPEG4, estas pastas néo serdo criadas.

[100CDPFP]:  As imagens (IMGA0O001.jpg, etc.)
nesta pasta serao gravadas no
formato JPEG.

[MISC]: Arquivos nos quais os dados
DPOF tenham sido ajustados para
imagem estarao nesta pasta.

[TITLE]: Esta pasta contém os dados dos
titulos originais (USR0O0001.TTL,
etc.)

[PRLOO1]: As imagens em movimento

MPEG4 sao gravadas no formato
ASF (MOLO0O01.ASF etc.). Elas
podem ser reproduzidas utilizando
o aplicativo Windows Media
Player (versédo 6.4 e mais
recente). Devido ao fato de serem
arquivos de tamanho pequeno,
estes arquivos sdo também
adequados para transmissao de
dados através de linhas
telefénicas, etc. Para reproduzir
uma imagem em movimento com
o aplicativo Windows Media
Player, selecione um arquivo e
clique duas vezes. O software
necessario é automaticamente
descarregado e a reprodugéo sera
iniciada. (Uma conexao a Internet
é necessaria). Para reproduzir
com Mac OS, Windows Media
Player for Macintosh é necessario.

e [DCIM], [IMO1CDPF], [PRIVATE], [VTF],
[SD_VIDEQ], etc. sao itens necessarios na
estrutura das pastas. Eles nédo tém relagao
nenhuma com as operagdes atuais.

e No Modo de Cartéo, a Camera de Video salva
automaticamente ndmeros de arquivos
(IMGAO0001.jpg, etc.) juntamente com as
imagens. Os numeros de arquivos séo
gravados com cada imagem como numeros
consecutivos.
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Ao utilizar o software sem a fungéo de
indicacdo, dados de indicagdo como a data,
nao serdo exibidos. Dependendo do software
em uso, a data e a hora poderéo nao ser
exibidas corretamente.

A capacidade de memdria indicada na
identificagdo do Cartdo SD corresponde a
capacidade total do cartdo. Uma parte desta
capacidade é utilizada para proteger e
gerenciar os dado de direitos autorais, e
portanto nem toda a capacidade é disponivel
como uma memdaria convencional para a
Camera de Video, Computador Pessoal ou
outros. A capacidade que pode ser utilizada
como memoria convencional é de:

- Cartao de 8 MB: cerca de 6.800.000 bytes
(Cartdo de Memdria SD da Panasonic)



Outros
Indicacées

Varias fungdes e estados da Camera de Video
séo exibidos na tela.

[==3: Energia Remanescente na Bateria

¢ Quando a energia na bateria ficar fraca, a
indicagéo troca. Quando a bateria estiver
completamente carregada, a Indicagao
b F({Frpisca.

1 45: Tempo Remanescente de Fita
O tempo remanescente de fita é indicado em

minutos. Quando chegar a menos de 3
minutos, a indicagdo comega a piscar.

*
o

- § Modo de Gravagao de Fita -27-

(=] Modo de Reprodugéo de Fita -42-

(e H Modo de Gravagao do Cartdo - 29 -

0: Modo de Reproducéo de Imagens -45-

b B Modo de Reprodugio MPEG4
(somente PV-GS200) - 45 -

PCE Modo PC - 57-

CINEMA: Modo Cinema - 35 -

D.ZOOM: Zoom Digital - 32 -

MULTI: Modo Multi - 39 -

P-IN-P: Modo Picture-in-Picture - 39 -

WIPE: Modo Wipe - 39 -

MIX: Modo Mix - 39 -

STROBE: Modo Strobe - 39 -

TRAIL: Modo Trailing Effect - 39 -

MOSAIC: Modo Mosaic - 39 -

MIRROR: Modo Mirror - 39 -

STRETCH: Modo Stretch - 39 -

SLIM: Modo Slim - 39 -

NEGA: Modo Negative - 39 -

SEPIA Modo Sépia - 39 -

B/W: Modo Black e White - 39 -

SOLARI:  Modo Solarization - 36 -

PB

%O M: Zoom na Reprodugéo - 44 -

SP: Modo de Reproducao Padrdao (Modo
Velocidade de Gravagéo) - 26

LP: Modo de Reprodugéao LongaéModo de
Velocidade de Gravagao

INDEX: Gravagéo do sinal de Indice - 44 -

S1: Numero de Busca - 44 -

5x: Indicagéo de Ampliagdo de Zoom - 32

AUTO: Modo Automatico - 27 -

MNL: Modo Manual - 35 -

EIS: Estabilizador de Imagem - 33 -

MIC,AV IN:

D|s1play de Entrada de Cépia de Audio
5
12bit, 16bit Modo de Gravagao de Audio - 26 -

MF: Foco Manual - 38 -

M- Modo de Luz de Fundo - 34 -

" Modo Sports (Esportes) (Program AE)
(Programa AE) - 35 -

% Modo Portrait (Retrato) (Program AE)

(Programa AE) - 33 -
Modo Low Light (Luz Baixa) (Program
AE) (Programa AE) - 35 -
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OF Modo Spotlight (Holofote) (Program AE
i [Programa AE] -35-
an Modo Surf & Snow (Surf e Neve)
(Program AE) (Programa AE) - 35 -

REC: Gravagao - 27

PAUSE: Gravagéo Pausada - 27

& Gravagao por Timer Automatico -31-

Vi Quando conectar o Controle Remoto
Magic Wire com Microfone para
Narragéo ao conector [ REMOTE] e o
Botao [TALK] for pressionado, esta
indicagao sera exibida (somente PV-
GS200). - 28 -

e Microfone externo suportado pelo
Receptaculo Inteligente para
Acessorio (somente PV-GS200) -12-

LOW CUT: Microfone externo suportado pelo
Receptaculo Inteligente de Acessorio
LOW CUT) (somente PV-GS200) -22-

[ eproducgéo - 42 -

II: Reproducgéo Estatica - 43 -

> Aﬁngo Rapido/Reproducéo a Frente

<< Rebobinamento/Reprodugéo Reversa
-42-

<JI, I’>: Reprodug&o em Céamera Lenta -43-

<I01,1I>>: Reprodugdo Estatica em Avango -43 -

K, > Busca Indexada -44-

CHK: Verificagdo de Gravagao -27-

A.DUB: Copia de Audio -57-,

A.DUB II: Pausa na Cépia de Audio -51-

BLANK: Busca de Espagos em Branco -28-

R [ Reproducgéo Repetida -75-

2X > Busca em Velocidade Variavel -43-

1/500: Quando vocé ajustar a velocidade do
obturador manualmente, esta
indicacao sera exibida -37-

SLIDE>: Reprodugao em Slide Show -46-

SLIDE II: Pasusa na Reproducgao de Slide Show

F2.0: Quando vocé ajustar o Nimero F
manualmente, esta indicagao sera
exibida. -37-

nA: Modo de Ajuste do Balango de Branco

S Modo Outdoor (Externo) -36-

=0el Modo Indoor (Interno) (Gravagao sob

lampada incandescente) -36-
(I;/I&JC);(ICPIX: Fungéo MagicPix - 34 -

MAGICPIX: Fungao 0 Lux MagicPix - 34 -

Z.MIC: Microfone no Zoom - 32 -

WIND CUT:Redugao do Ruido do Vento - 34 -
Modo Progressive Photoshot
-28-
Tele Macro - 32 -

. Modo Soft Skin - 34 -

PICTURE: Picture (Imagem) - 45 -

TITLE: Titulo da imagem - 47 -

MPEG4: Imagem em Movimento (MPEG4)
(somente PV-GS200) -



WEB ‘: Modo WEB CAMERA (gravagéo)
-59-

WEB [»]: Modo WEB CAMERA (reprodugao) -

59-
PRINT (lluminado):
Modo PictBridge -54-
0h00mMO00s: Tempo de Gravagdo de MPEG4
somente PV-GS200

VOLUME: Ajuste de Volume - 42 -
15:30:45: Indicacédo de Data/Hora
N (F, E):  Qualidade de Imagem Photoshot

durante a gravagao Photoshot
F] significa Fine, [N] significa
e [E] significa Economy 29 -

.@. . Qualidade de Imagem MPEG4

(somente PV-GS200) - 30 -

Numero Remanescente de imagens

Photoshot

Tempo remanescente de MPEG4

(somente PV-GS200)

Gravagao RapidFire Consecutive

Photoshot - 30 -

Ajuste de BIo?uelo -48 -

(Branco) AJuste DPOF |na||zado (ajuste para 1

ou mais imagens) - 48 -

Tamanho de imagem [1760x1320]

(somente PV-GS200)

Tamanho de imagem [1280x960]

(somente PV-GS120)

Tamanho da imagem [640x480]

Para i imagens nao gravadas com esta Camera

de Video, o tamanho do display é

determinado como segue de acordo com o

numero de pixels horizontais.

ormal

A e
=)
=
o
S
3

a1 b

— —
) =
® >
=] Q

[+2]
B
O

640 0 ou mais, menos que 800 #O
tamanho nao sera exibido se for
inferior a 640 pixels).

ISVGA;; 800 ou mais, menos que 1024

XGA!: 1024 ou mais, menos que 1280

1280 ou mais, menos que 1600
1600 ou mais, menos que 2048

2048 ou mais
Modo Photoshot

n
P
E B

[«
>
(@)

QXGA];

(Verm.):

Enquanto a gravagao Photoshot
estiver ativada

(Verde): Enquanto o cartao estiver sendo
gravado

(Verm.):  Nenhum Cartao (Modo de
Imagem Estatica)

(Cyan):  Gravagao de Imagem em
Movimento (MPEG4) (somente
PV-GS200)

(Verm.):  Enquanto a gravacéo de Imagem

em Movimento (MPEG4) esta
ativada (somente PV-GS200)

[N Flash ativado (somente PV-GS200) -38-

5+ Flash (ajustado para [+]) (somente PV-
GS200) -38-

£ Flash (ajustado para [-]) (somente PV-
GS200) -38-

©: Redugéo de Olhos Vermelhos (somente

PV-GS200) -39-
B Trocando o Modo de Exibigcao do

Contador
Trocando [C.DISPLAY] no Menu Secundario
[DISPLAY SETUP], vocé pode trocar o Modo de
Exibicdo do Contador para a Indicagéo de
Contador da Fita [COUNTER] (0:00.00), Indicagao
de Contador de Meméria [MEMORY] (M0:00.00),
e Indicagédo de Cdédigo de Tempo [TIMECODE]
(0h0OOmMO00s00f). - 22 - . Pressionando
repetidamente o Botdo [COUNTER] no
Controlador Remoto, vocé pode trocar o Modo de
Exibigdo do Contador.

m Exibindo a Indicagao de Data/Hora
Para exibir a Indicacdo de Data/Hora, ajuste a
data/hora apropriada em [DATE/TIME] no Menu
Secundario [DISPLAY SETUP] - 22 -.

Vocé também pode pressionar o botéao
[DATE/TIME] no Controlador Remoto
repetidamente para exibir ou trocar a indicagao de
Data/Hora.

B Trocando o Modo do Display
(Exibigao)

Trocando [DISPLAY] no Menu Secundario

[DISPLAY], o Modo de Exibigao para o Display

(Exibicao) de Todas as Fungdes [ALL], Display

Parcial [PARTIAL] e Display Minimo [OFF] - 22 -.

B Progressive Photoshot (Photoshot

Progressivo)

Vocé ndo pode utilizar a fungéo Progressive

Photoshot nos seguintes casos:

Quando utilizar o Modo de Gravagao de Fita

e Modos de Efeitos Digitais em [EFFECT1]

e Zoom Digital [D.ZOOM]

e Velocidade do obturador 1/750 s ou mais
rapida

e Quando o brilho for insuficiente

e Quando a Fungao MagicPix estiver ajustada
para ON (ATIVADA)

e Quando Portrait Mode for utilizado

Quando utilizar o Modo de Gravagao de Cartao

e Quando o brilho for insuficiente

Inicializando os Modos

Vocé pode trocar os ajustes do menu de volta

para a condicéo de fabrica.

1 Ajuste [TAPE RECORDING MENU] ou
[CARD RECORDING MENU] >> [INITIAL] >>
[INITIAL SET] >> [YES].

e Alnicializacao levara alguns segundos.
e Depois de completada a inicializagéo, a
indicagdo [COMPLETED] aparece.

e Anicializacdo ndo ir4 apagar o ajuste do
relégio (-25-) que ja foi ajustado.



Indicagbes de Adverténcia/Alarme

Se qualquer uma das indicagbes a seguir acender

ou piscar, por favor, verifique a condi¢cdo da sua

camera de video.

[4] DEW (DEW DETECTED/ EJECT TAPE):
Ocorreu condensacéo. - 79 -

¥ (CHECK REC TAB):
A chave de prevengéo de apagamento
acidental na fita inserida esta aberta (isto &,
ajustada para [SAVE]).
Vocé tentou realizar a fungéo de copia de
audio ou copia digital em uma fita enquanto a
chave de prevencao contra apagamento
acidental estava ajustada para [SAVE].
£ (TAPE NOT INSERTED):
Nenhuma fita foi inserida. -18-
S} (LOW BATTERY):
A bateria esta baixa. Recarregue-a. - 16 -
& A Bateria incorporada esta fraca. -26-
@ (NEED HEAD CLEANING):
As cabecas de video estdo sujas - 79 -
END (TAPE END):
A fita chegou ao final durante a gravagéo.
REMOTE (CHECK REMOTE MODE):
Um Modo de Controle Remoto incorreto foi
selecionado - 76 -
UNPLAYABLE TAPE
(OHTER FORMAT):
Vocé tentou reproduzir uma segao da fita que
foi gravada com um sistema de TV diferente.
UNABLE TO A.DUB
(LP RECORDED):
Devido ao fato de a gravagao original ter sido
feita no Modo LP, a cépia de audio ndo pode
ser executada.
INCOMPATIBLE TAPE:
Esta Fita é incompativel.
PUSH THE RESET SWITCH:
Uma irregularidade no mecanismo foi
detectada. Pressione o Botédo [RESET] (-13-).
Isto podera resolver o problema.
CARD FULL:
O cartao nao possui memoria remanescente
suficiente.
Selecione o Modo de Reprodugéo
MPEG4/Imagem e apague arquivos
desnecessarios. (Modo de Reprodugao
MPEG4 somente no modelo PV-GS200)
NO CARD:
O cartao néo foi inserido.
NO DATA:
Nao ha arquivos gravados no Cartao.
UNPLAYABLE CARD:
Vocé esta tentando reproduzir dados que nao
séo compativeis com esta Camera de Video.
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CARD ERROR:
O cartdo nao é compativel com esta Camera
de Video.

COPY INHIBITED:
Devido a midia estar protegida por uma
protecdo de copia, as imagens nao podem ser
gravadas corretamente.

INCORRECT OPERATION:
O Botéo de Inicio/Parada de Gravagéo foi
pressionado sem que o cabo USB estivesse
conectado ao PC no Modo de Reprodugao de
Imagens.

CHECK CARD (somente PV-GS200):
Vocé esta tentando gravar imagens em
movimento MPEG4 gravadas em
[SUPERFINE] no MultiMediaCard. Utilize um
Cartao de Meméria SD.

CANNOT USE USB CHANGE MODE:
O cabo USB esta conectado a Camera de
Video no Modo de Gravagao de Cartdo ou
Modo de Reprodugao MPEG4. (Modo de
Reprodugdo MPEG4 somente no modelo PV-
GS200)

CANNOT OPERATE:
Vocé esta tentando gravar imagens em um
Cartédo enquanto o cabo USB esta conectado
a Camera no Modo de Reprodugéo/Gravagao
de Fita.

UNABLE TO WRITE (MULTI RECORDING):
O Botéo [PHOTO SHOT] foi pressionado
quando vocé estava gravando imagens em
uma Fita tendo ajustado Digital Effect [MULTI]
de [EFFECT1].

UNABLE TO WRITE

(MPEG4 RECORDING) (somente PV-GS200):
O Botéo [PHOTO SHOT] foi pressionado
qguando vocé estava gravando imagens em
movimento MPEG4.
Vocé esta tentando gravar em uma fita
quando a Gravagao MPEG4 a partir de sinais
de entrada externos esta em andamento.

UNABLE TO WRITE:
O Botéao de Inicio/Parada de Gravagéo foi
pressionado quando vocé estava gravando
imagens estaticas no Cartéo.
O Botéo [PHOTO SHOT] foi pressionado
quando vocé estava gravando em uma Fita e
inserindo um Titulo.

CASSETTE DOOR OPEN:
Feche a Tampa do Compartimento de Fitas
antes de gravar.

NO TITLE:
Os titulos n&do foram gravados.

UNABLE TO INSERT TITLE:
Vocé esta tentando executar a fungdo de
Insergdo de Titulo estando a Gravagao
MPEG4 em andamento ou estando a fungéo
RapidFire Consecutive Photoshot ajustada.
(Gravagdo MPEG4 somente no modelo PV-
GS200).



UNABLE TO WRITE (WIDE MODE):
Vocé esta tentando gravar imagens do sinal
S1 (com relagéo de aspecto 16:9)
pressionando o botdo [PHOTO SHOT].
FILE LOCKED:
Vocé esta tentando apagar arquivos
protegidos.
CARD LOCKED:
O seletor de protegdo de gravagédo no Cartéo
de Memodria SD esta ajustado para [LOCK].
DISCONNECT USB CABLE:
Vocé esta tentando girar o Dial de Modo ou
desligar a Camera de Video no Modo PC
estando conectado o cabo USB a Camera de
Video.
PRINTER ERROR:
Verifique a impressora conectada.
THERE IS NO INK:
Nao ha tinta. Verifique a impressora
conectada.
THERE IS NO PAPER
Nao ha papel. Verifique a impressora
conectada.

Notas e Precaugées

B Sobre a Fonte de Alimentacao

e Quando a Camera de Video for utilizada por
um longo periodo de tempo, o corpo da
Camera podera se aquecer, porém isto ndo é
um mau funcionamento.

e Se alLampada [CHARGE] nao for acesa
embora a Bateria esteja acoplada ao
Adaptador CA, remova a Bateria e conecte-a
novamente.

Inserindo/Ejetando a fita

No caso de utilizar uma fita gravada

anteriormente, vocé pode utilizar a Fungao de

Busca de Espacos em Branco para localizar a

posicao onde vocé deseja continuar a

gravacgao.

e Se uma nova Fita for inserida, rebobine-a até
o inicio antes de iniciar a gravacao.

e Quando inserir uma fita, tenha certeza de que
esteja voltada para a diregéo correta, entdo a
empurre até que a mesma pare.

e Quando o Compartimento de Fita estiver em
agao, nao toque em nada exceto no Botéo
[PUSH].

e Quando fechar a Tampa do Compartimento

de Fita, evite que qualquer objeto fique preso

na tampa (como o fio de um microfone
estéreo opcional).

B Sons de Alarme

Quando [BEEP SOUND] no Menu Secundario
[INITIAL] no Menu Principal [TAPE RECORDING
MENU] for ajustado para [ON], bips de

alarme/confirmagao sdo emitidos conforme segue.

1 Beep
e Quando vocé iniciar a gravagao.
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e Quando vocé selecionar o Seletor [OFF/ON]
de [OFF] para [ON].

2 Beeps

e Quando vocé pausar a gravagao

2 Beeps por 4 vezes

e Se vocé realizar uma operagao incorreta
antes ou durante a gravagao.

B Verificagdo de Gravagao

e Para verificar a gravagédo, o modo de
velocidade de gravagao (SP/LP) deve ser o
mesmo daquele utilizado para gravagéo. Caso
contrario, as imagens reproduzidas
aparecerao distorcidas.

Gravando em um Cartao

Imagens com sinais de formato de tela ampla
nao podem ser copiadas.

e Quando a cor da tela mudar ou tornar-se
borrada, ajuste a velocidade do obturador
manualmente para 1/60 ou 1/100.

PhotoShot

e O som nao pode ser gravado.

o O formato de arquivo suportado por esta
Camera é JPEG. (Nem todos os arquivos
formatados JPEG serao reproduzidos).

e Se [NORMAL] ou [ECONOMY] for
selecionado para gravacao, ruidos com
padréo do tipo mosaico poderdo aparecer na
imagem reproduzida dependendo do
conteudo da imagem.

e Talvez nao seja possivel reproduzir uma
imagem estatica mega-pixel gravada com esta
Camera em outra Camera.

e Quando houver um alvo de alto contraste a
frente ou atras do alvo na area de foco, o alvo
podera nao ser focalizado. Neste caso, mova
o alvo de alto-contraste para fora da area de
foco. (somente PV-GS200).

¢ Quando o tamanho da imagem for
[1760x1320], a cena ao redor do alvo podera
ser gravada de uma forma mais ampla que no
modo de [640x480] (somente PV-GS200).

Para gravar imagens estaticas com clareza

e Quando vocé aplicar zoom ao alvo com
ampliagédo de 4x a 10x ou mais, sera dificil
reduzir leves trepidagbes quando segurar a
Camera de video com a mao.
Recomendamos reduzir a ampliagédo de zoom
e aproximar-se do alvo quando gravar.

¢ Quando gravar imagens estaticas, segure a
Camera firmemente com as méos e mantenha
os bragos firmes nas laterais para assegurar
que a camera nao sera sacudida.

e Vocé pode gravar imagens estaveis sem
trepidacao utilizando um tripé e o controlador
remoto.

Sobre a Marca Shutter Chance (somente PV-

GS200)

e A fungdo de Marca Shutter Chance nao
aparece no modo de foco manual.

e Quando o alvo nao for de facil focalizagao,
focalize-o manualmente.
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e Vocé pode gravar imagens estaticas no cartdo
mesmo que a fungdo Shutter Chance Mark
n&o aparecer. Contudo, as imagens poderao
ser gravadas sem que estejam focalizadas.

e A fungao Shutter Chance Mark n&o sera
exibida ou podera nao ser exibida nos
seguintes casos:

e Quando a ampliagédo de zoom for alta.

e Quando a Camera for sacudida.

e Quando o alvo estiver em movimento.

e Quando o alvo permanecer voltado para
uma fonte de luz.

e Quando os alvos préximos e afastados
forem incluidos na cena.

e Quando a cena estiver escura.

e Quando houver uma parte iluminada na
cena.

¢ Quando a cena for preenchida somente por
linhas horizontais.

e Quando a cena nao tiver contraste.

RapldFlre consecutive Photoshot
Uma imagem estatica adicional podera ser
gravada depois que vocé liberar o Botao
[PHOTO SHOT].

e As fungbes RapidFire Consecutive Photoshot
e de Titulo ndo podem ser utilizadas
simultaneamente.

e Quando [SELF TIMER] for ajustado para [ON],
a Camera de Video grava o numero maximo
de imagens gravaveis dependendo do ajuste
[BURST MODE].

e Quando vocé utilizar um cartao formatado por
outro equipamento, intervalos entre as
imagens poderao ser maiores.

e Se agravagao ou apagamento de imagens for
repetido muitas vezes, os intervalos entre as
imagens poderao ser maiores. Neste caso,
faga cépias e seguranca de seus dados
importantes em um PC, e formate o cartao
utilizando esta Camera de Video.

e Quando [PICTURE SIZE] for ajustado para
[1760x1320] (PV-GS200)/[1280x960] (PV-
GS120), a fungéo RapidFire Consecutive
Photoshot ndo podera ser utilizada.

e Os intervalos entre as imagens gravadas
poderao ser maiores dependendo do cartao.
Recomendamos utilizar o Cartdo de Memoéria
SD da Panasonic.

Gravando Imagens em Movimento [MPEG4]

(somente PV-GS200)

A funcdo Self-timer (Timer Automatico) -31-
sera desabilitada.

e Se voceé gravar um alvo iluminado com uma
luz forte ou um alvo de alta reflexdo, linhas
verticais de luz poderéo aparecer.

e O som sera gravado em mono que é mixado
[L] e [R] do som estéreo.

¢ Quando vocé reproduzir uma imagem em
movimento MPEG4 gravada por esta Camera
de Video com outro equipamento, barras
pretas poderéo aparecer na parte superior e
inferior da tela.

Imagens em movimento MPEG4 gravadas em
[SUPERFINE] nédo poderéao ser gravadas em
um MultiMediaCard.

Se vocé gravar imagens amplas como

imagens em movimento MPEG4 ao utilizar a

entrada de linha ou entrada DV, as imagens

amplas seréo gravadas no estilo mais
ampliado.

As imagens e movimento MPEG4 poderéo

ndo ser gravadas em um cartdo formatado por

outro equipamento (por exemplo, um PC)

Inicio Rapido

Durante o Modo de Espera de Inicio Rapido,

uma pequena quantidade de eletricidade é

consumida.

Quando a Camera permanecer no Modo de

Pausa de Gravagao por 5 minutos, ela sera

alternada para o Modo de Espera de Inicio

Rapido. Para ligar a Camera de Video

novamente, ajuste o Seletor [OFF/ON] para

[OFF] e em seguida ajuste para [ON]

novamente. (O Modo de Inicio Rapido sera

restaurado).

Esta Funcao nado esta ativada nos seguintes

casos:

e Uma fita e um cartdo nao foram inseridos,
enquanto o Modo de Gravagéo de Fita
estava ajustado.

¢ Um Cartado nao foi inserido, enquanto o
Modo de Gravagéao de Carfao estava
ajustado.

Quando vocé girar o dial de modo ou remover

a bateria, A Lampada de Gravagéo de Inicio

Rapido sera apagada e o Modo de Inicio

Rapido sera cancelado. Contudo, se a

Camera for ligada e o Modo de Gravagéo de

Cartao/Fita estiver ajustado, a LAmpada sera

acesa e 0 Modo de Inicio Rapido sera

restaurado.

Se o Botéo [QUICK START] for pressionado e

mantido pressionado durante

aproximadamente 2 segundos durante o

Modo de Espera de Inicio Rapido, a Lampada

sera apagada e a Camera de Video sera

desligada.

Se a Camera de Video nao for operada

durante aproximadamente 30 minutos depois

que a Lampada de Gravacgéo de Inicio Rapido

acender, a LAmpada seré apagada e a

Camera de Video sera desligada.

No Modo de Balango Automatico de Branco, a

cor pode ser gravada de forma n&o natural no

inicio da gravagao.

A ampliagdo de zoom difere de quando estiver

no Modo de Espera de Inicio Rapido e quando

a gravagao for iniciada.

Gravagao com o Timer Automatico
Quando [BEEP SOUND] no Menu Secundario
[INITIAL] estiver ajustado para [ON] um bip
sera emitido enquanto a Lampada de
Gravagéo estiver piscando no Modo de
Espera de timer Automatico

Ao operar o Seletor [OFF/ON] o Botéo de
Inicio/Parada de Gravag&o ou o Dial de Modo,
0 Modo de Espera de Timer Automatico sera
cancelado. (No caso do PV-GS120, o Modo
de Espera do Timer Automatico ndo sera
cancelado mesmo que vocé pressione o
Bot&o de Inicio/Parada de Gravagéo no Modo
de Gravagéao de Cartéo).



B Funcgodes de Zoom In/Out

(Aproximacao/Afastamento)

¢ Quando vocé estiver aplicando um zoom de
aproximacédo em um alvo afastado, o foco
nitido sera obtido se o alvo gravado estiver a
1,2 metros ou mais afastado da Camera de
Video.

B Funcgao Tele-Macro

A Funcao Tele-Macro ndo pode ser iniciada

durante a gravagao.

e Quando [D.ZOOM] for ajustado para [25x] ou
[700x], a fungédo Tele-Macro com a ampliagao
maior que 10x sera disponivel.

e Se um foco nitido ndo puder ser obtido, ajuste
o foco manualmente.

Nos seguintes casos, a Fungao Tele-Macro

sera cancelada.

e A ampliagdo de zoom for menor que 10x.

e Ajuste do seletor [OFF/ON] para [OFF].

B Funcao de Microfone no Zoom

e A fungéo de Microfone no Zoom pode néo
operar efetivamente se o ruido do ambiente
for muito alto.

e Esta fungdo nao ira operar com um microfone
externo.

B Fungodes de Zoom Digital

e Conforme a ampliagdo do zoom digital
aumenta, a qualidade da imagem podera
deteriorar.

e O balanco de branco nao pode ser ajustado
na faixa de zoom digital.

B Funcgéao do Estabilizador de Imagem
Sob condi¢des de baixa luminosidade, esta
fungdo né&o ira operar corretamente. Neste
caso, o indicador [EIS] ira piscar.

e Sob luz fluorescente, imagens brilhantes
podem mudar ou pode ocorrer que as cores
nao pare¢gam naturais.

e Rastros de imagens podem aparecer.

e Nos recomendamos que vocé desative a
Fungéo de Estabilizador de Imagem quando
um Tripé estiver em uso.

e Dentro da faixa de zoom digital, ou quando
gravar com o uso de uma lente de conversao
(n&o fornecida) a fungado de Estabilizador de
Imagem talvez nao funcione com eficiéncia.

B Funcdo de Compensacgao de Luz de
Fundo

¢ Quando vocé ajustar a iris manualmente, esta
fungdo nao ira operar.

e Operando o Seletor [OFF/ON], esta fungéo
sera cancelada.

B Fung¢odes MagicPix

Em um local iluminado, tais como ambientes

externos, a imagem gravada podera tornar-se

esbranquigada.

e Em um local escuro, aimagem gravada sera
apresentada de uma maneira do tipo lapso de
tempo.

e O Foco deve ser ajustado manualmente.
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A funcéo Progressive PhotoShot é
automaticamente desativada.

No modo de Gravacao de Cartéo, a utilizagdo
das Fungbes MagicPix ndo sera possivel.
Quando as Fungoes MagicPix forem
utilizadas, vocé nao podera utilizar o Flash
Incorporado. (somente PV-GS200).

O Balango de Branco ndo pode ser ajustado.
A velocidade do obturador nédo pode ser
ajustada.

Os Modos de Estabilizador de Imagem, Efeito
Digital e Programa AE em [EFFECT1] ndo
poderao ser ajustados.

Quando vocé gravar com a Fungao MagicPix,
é recomendado utilizar um tripé.

A funcdo MagicPix torna o tempo de carga do
sinal do CCD até 30 vezes mais longo em
relacdo ao uso normal de modo que cenas
escuras que se tornam invisiveis ao olho
humano possam ser gravadas com uma maior
luminosidade. Por esta razao, pontos
brilhantes podem aparecer, mas isso néo se
trata de um mau funcionamento.

A fungéo de Estabilizador de Imagem néo ira
operar. Neste caso, o indicador [EIS] ira

piscar.
A fungéo Soft Skin e Compensacao de Luz de
Fundo n&o poderao ser trocadas.

Funcgao de Redugao do Ruido do

Vento

Esta fungéo nao ira operar com o microfone
no Controle Remoto Magic Wire com
Microfone para Narragéo (somente PV-
GS200) nem com um microfone externo.
Quando for ajustada para [ON], a diretividade
do microfone sera regulada dependendo da
forga do vento, para reduzir o ruido.

Funcgao Cinema
Utilizando a fung&o Cinema n&o amplia o
angulo de gravagao. )
Se vocé reproduzir uma fita gravada no Modo
Cinema em uma TV de tela ampla com
formato (16:9), o tamanho da imagem
reproduzida é automaticamente ajustado para
encaixar-se no formato da tela da TV. Por
favor, refira-se as instrugdes de operagéo da
TV para detalhes. o
Quando imagens sao exibidas na telada TV,
a indicacéo de Data/Hora pode ser apagada
em alguns casos. ) )
Dependendo da TV, a qualidade da imagem
pode ser deteriorada.
O Modo Cinema é cancelado quando um
Titulo é exibido. L ~
O Modo Cinema e o de Criagao de Titulos ndo
odem ser utilizados simultaneamente.
tilizando o Modo Cinema desativara
B/IULTg, [P-IN-P] de [EFFECT1]. .
ependendo do software utilizado, a imagem
Cinema importada talvez ndo seja exibida
corretamente.

Programa AE

Se qualquer um dos Modos de Programa AE
for selecionado, vocé ndo pode ajustar a
velocidade do obturador (-37-) ou a iris (-37-).
Utilizar a fungdo MagicPix cancela qualquer
dos modos de programa AE.

Modo Sports (Esportes)

Durante a reprodugdo normal, o0 movimento
da imagem talvez ndo pareca suave.



e Devido ao fato das cores e do brilho da
imagem reproduzida sofrerem alteragoes,
evite gravar sob luz fluorescente, luz de
mercurio, ou luz de sodio.

e Se vocé gravar um objetivo iluminado com
uma luz forte, ou um objetivo com reflex&o
alta, linhas verticais da luz podem aparecer.

e Se aluz for insuficiente, a Indicacéo [ &, ]
pisca.

Modo Sports/Portrait (Modo Esportes/ Retrato)

e Se voceé gravar uma imagem estatica no Modo
Photoshot Progressivo, o brilho e a matiz da
imagem estatica gravada podem se tornar
instaveis.

e Se este modo for utilizado para gravagéo
interna, as imagens reproduzidas podem
sofrer tremulagao.

Modo Low Light (Luz Baixa)

e Cenas extremamente escuras talvez ndo
possam ser clareadas para um grau
satisfatorio.

Modo Spotlight (Luz de Ponto)

e Com este Modo, imagens gravadas talvez
figuem extremamente escuras.

e Se o0 alvo gravado for extremamente claro, a
imagem pode se tornar esbranquigada.

Modo Surf & Snow (Surf e Neve)

e Se o0 alvo gravado estiver extremamente claro,
a imagem gravada talvez se torne muito
esbranquigada.

H Balang¢o de Branco

Vocé néo pode trocar o balango de branco nos

casos a seguir:
Quando ajustar [EFFECT2] para [SEPIA] ou
para [B/W].

e Quando vocé ajustar o Zoom para 10x ou
mais.

e Durante o Modo de Imagem Estatica Digital

e Quando vocé exibir um Menu

e Quando vocé utilizar MagicPix.

Nos seguintes casos, a Indicagdo n% pisca:
Isto indica que o aJuste de balango de branco
ajustado anteriormente sera mantido. Este
ajuste sera mantido até que o ajuste de
Balanco de Branco seja ajustado novamente.

e Talvez vocé ndo possa ativar manualmente o
ajuste de Balancgo de Branco correto sob
condi¢des de baixa luminosidade.

Ajuste Manual da Velocidade do

Obturador

e Vocé pode ver linhas de luz verticais na
imagem reproduzida de um objeto/alvo claro
ou de um objeto/alvo de alta reflexao.

e Durante a Reprodugédo Normal, a transigéo de
uma cena para outra talvez no parega suave.

¢ Devido ao fato de as cores e do brilho da
imagem reproduzida tornarem-se instaveis,
evite gravar luz fluorescente, luz de mercurio
ou luz de sodio.

e Se voce estiver utilizando o Modo MagicPix
(-34-) ou 0 Modo Programa AE (-35-) vocé
ndo podera ajustar a velocidade do obturador.
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Modo de Obturador Lento do Cartdao (somente

PV -GS200)

O alvo podera néo ser focalizado em cenas
escuras com baixa luminosidade ou cenas
com pouco contraste.

o Os botdes ndo podem ser ativados exceto se
o Seletor [OFF/ON], o Dial de Modo e o
Seletor [AUTO/MANUAL/FOCUS] forem
operados enquanto a Camera de Video
estiver focalizando o alvo.

e Quando vocé capturar uma imagem de
pessoas a noite, vocé podera obter o brilho
adequado tanto para as pessoas como para a
cena de fundo da imagem utilizando o flash no
Modo de Obturador Lento de Cartao.

Ajuste Manual da Iris

Dependendo da ampliagéo do zoom, ha

valores da iris talvez ndo sejam exibidos

corretamente.

e Se voce estiver utilizando o Modo MagicPix
(-34-) ou 0 Modo Program AE (-35-) vocé nao
podera ajustar a iris.

e Se voceé tentar ajustar a velocidade do

obturador depois de ajustar a iris, o valor

ajustado para a iris sera cancelado.

Utilizando o Flash Incorporado

(somente PV-GS200)

e A faixa disponivel do flash é de
aproximadamente 1 a 2,5 metros em um local
escuro. As imagens parecerdo escuras
quando forem gravadas utilizando o Flash a
distancias maiores que 2,5 metros.

e O alvo da gravacao podera parecer escuro se
o Flash for aceso na frente de uma cena de
fundo branca.

e Utilizando o Flash ira fixar a velocidade do
obturador de 1/750 s ou mais rapida para
1/500.

o Nos seguintes casos, a utilizagdo do Flash
nao sera possivel:

e Modo de Demonstragao -22-

e Modo Multi-Picture -40-

e Funcdo RapidFire Consecutive Photoshot -
30-

e Funcdo MagicPix -34-

e Gravagao MPEG4 -30-

e Aimagem podera ficar fora de foco em um
local escuro. Neste caso, ajuste o foco
manualmente.

e Alente de Tele Conversao (néo fornecida) ou
a Lente de Converséao Wide (Ampla) (ndo
fornecida) podera bloquear a luz do flash e
causar o efeito de vinheta.

e A Camera de video, mesmo quando seu Flash
esteja desativado, automaticamente
determina se a luz de flash sera necessaria ou
nao detectando o brilho do ambiente. (Se for
determinado que a luz de flash é necessaria,
o indicador [%], [§+] ou [4—] ira piscar em
amarelo.)



e Quando o indicador [%], [4+] ou [§—] for
exibido, o flash ndo podera ser ativado.
(Quando piscar em branco, o Flash esta
sendo carregado.)

e A carga do flash demora 4 segundos no
maximo apés acender.

e Quando o Botao [P-IN-P] for pressionado ou
um Titulo for criado, o flash também sera
aceso.

e Quando [FLASH] no Menu Secundario
[CAMERA] for ajustado para [AUTO] e a
Velocidade do Obturador, Iris ou Ganho for
ajustado, o indicador podera desaparecer e o
Flash podera ndo ser aceso.

B Funcédo de Redugido de Olhos

Vermelhos (somente PV-GS200)

e Mesmo que [RED EYE] seja ajustado para
[ON], vocé continuara tendo o fenémeno de
olhos vermelhos dependendo das condi¢des
de gravagéo.

Utilizando o Flash (nao fornecido)

¢ Quando utilizar o Flash, o indicador [%] sera
exibido.

o A utilizagao do Flash em ambientes externos
ou com luz de fundo ou outras condi¢des de
iluminacao podera resultar em bolhas brancas
(bolhas coloridas) nas imagens. Neste caso,
ajuste a iris manualmente ou utilize a Fungéo
de Compensagao de Luz de Fundo.

e A faixa disponivel é de aproximadamente 1 a
4 metros.

e O Flash (ndo fornecido) e o Flash Incorporado
nao podem ser utilizados simultaneamente.

¢ Quando utilizar o Flash (ndo fornecido), a
velocidade do obturador, a iris e o balango de
branco serao fixos.

B Funcgoes de Efeito Digital

e Se vocé ajustar [EFFECTZ2] para [B/W] ou
[SEPIA], trocar o Modo de Balango de Branco
selecionado néo sera possivel. (-35-)

e Ajustar o Modo Cinema ira cancelar o Modo
Picture-in-Picture e o Modo Multi-Picture.

e Durante o Modo de Imagem Estatica Digital,
as Funcgdes de Efeito Digital ndo podem ser
ajustadas.

Nos seguintes casos, nao sera possivel utilizar

[EFFECT1] no Menu Secundario [DIGITAL].

e Quando o Modo MagicPix for ajustado (-34-).

Nos seguintes casos, ndo sera possivel utilizar

a Fungao de Efeito Digital.

e Entrada de Titulo (Title In).

Modo Multi-Picture

e Se o botdo [MULTI] for pressionado enquanto
o0 Modo Mirror em gravagao automatica (-317-)
for utilizado, a imagem estatica € exibida no
canto direito superior da tela, porém, na
realidade, a imagem é gravada no canto
superior esquerdo como de costume.

e A qualidade das imagens gravadas no Modo
Multi é deteriorada levemente.

e A parte superior e inferior das imagens
multiplas serdo levemente cortadas.

Modo Picture-in-Picture

e Se o Dial de Modo for operado, a imagem
menor desaparecera.

e Um titulo ndo pode ser inserido na imagem
menor.

Modo Mix e Modo Wipe

Se uma das seguintes operagdes for executada,

as imagens armazenadas serao apagadas, e as

Funcdes Mix e Wipe ndo podem ser utilizadas.

e Ajustar outro item de Efeito Digital.

e Operar o seletor [OFF/ON] ou o Dial de Modo

e Inserir ou ejetar uma fita.

B Reproduzindo

Reprodugao Repetida

Se vocé continuar pressionando o Botéo [»] por 5
segundos ou mais, a Camera de Video sera
alternada para o Modo de Reprodugéo Repetida,
e a indicagdo [R [>] sera exibida. (Para cancelar o
Modo de Reproducdo Repetida, ajuste o Seletor
[OFF/ON] para [OFF].)

Ouvindo o Som Reproduzido através dos
Fones de Ouvido )
Se vocé desejar utilizar os fones de ouvido para
ouvir o som reproduzido, ajuste [AV JACK] para
OUT/PHONES] e conecte os fones de ouvido ao
onector [PHONES] (-13-) nesta Camera de
Video. Neste caso, nenhum som (inclusive os
sons de adverténcia e do obturador) serao
reproduzidos através do alto-falante incorporado
da Camera de Video.
Selecionando o Som durante a ReproduE)éo
Vocé pode selecionar o som utlllzando}{AU 10
OUngno Menu Secundario [PLAYBACK].

STEREO: Som Estéreo (som principal’'e som
secundario)

L: Som do canal esquerdo (som
grlnmpal) o .

R: om do canal direito (som secundario)

e Se vocé copiar uma fita gravada a [12bit
selecionado como o ajuste [AUDIO REC] no
Menu Secundario [RECORDING], o som
reproduzido sera estéreo independentemente
do ajuste [AUDIO OUT] se [12bit AUDIO]
estiver ajustado para [MIX].

B Funcgoes de Busca Indexada

A Busca Indexada nao sera possivel no inicio

da fita.

e A Busca Indexada de Cena pode nao operar
corretamente se o intervalo entre 2 sinais
indexados da cena for menor que 1 minuto.

B Fungao do Zoom na Reprodugao
Vocé nao pode ajustar o volume com o
Controlador Remoto no Modo de Zoom na
Reprodugéo.

e Se vocé desligar a Camera de Video, ou se
operar o Dial de Modo, o Modo de Zoom na
Reprodugéo sera automaticamente
cancelado.

o Mesmo se as Fungdes de Zoom na
Reprodugéo estiverem sendo utilizadas, as
imagens provenientes do Terminal DV (-14-)
nao serao ampliadas.



Conforme vocé amplia uma imagem, a
qualidade desta sera deteriorada.

Durante a Reprodug¢éo com Zoom, a Fungao
de busca com Velocidade Variavel ndo pode
ser trocada com o Controle Remoto.

Funcgoes de Efeito Digital na
Reproducao

Os sinais das imagens cujos efeitos digitais
sdo adicionados durante a reprodugéo nao
podem ser emitidos através do terminal DV
(-14-).

Vocé néo pode utilizar a Fungdo Wipe ou Mix
enquanto reproduz a parte nao-gravada da
fita.

Reproduzindo um Cartao
Se um Cartéo em branco (sem contetdo
gravado) for reproduzido, a tela se tornara
branca.
Se vocé tentar reproduzir um arquivo gravado
em um formato diferente ou se os dados de
arquivo estiverem com defeito, a tela inteira se
tornara azulada e o indicador [UNPLAYABLE
CARD] (CARTAO IRREPRODUZIVEL) sera
exibido como adverténcia.
Ao reproduzir uma imagem gravada em outro
equipamento, o seu tamanho e aquele da
camera poderao ser diferentes.
Quando reproduzir uma imagem gravada em
outro equipamento, a imagem podera nao ser
reproduzida ou a qualidade das imagens
podera ser reduzida.
Ao reproduzir um arquivo ndo-padronizado, o
Numero do Arquivo na Pasta podera nao ser
exibido.
Nos seguintes casos, barras pretas poderao
aparecer, dependendo do dispositivo de
reprodugao.
¢ Quando reproduzir uma imagem estatica
mega-pixel com esta Camera e grava-la em
uma fita.
e Trocar o tamanho da imagem para 640x480
pixels com DV STUDIO.
O formato do arquivo suportado por esta
Camera é ASF. (Nem todos os arquivos
formatados ASF serao reproduzidos)
(somente PV-GS200).
Quando vocé ajustar [SCREEN] no Menu
Secundario [DIGITAL] para [NORMAL]
quando reproduzir imagens em movimento
MPEG4, elas serdo reproduzidas em UM
tamanho menor. Isto ndo € um mau
funcionamento. (somente PV-GS200)
Imagens em movimento sdo mantidas
estaticas durante a reprodugédo em
avancgo/reverso. Somente o numero do
contador aumenta ou diminui. (somente PV-
GS200)
Os dados MPEG4 nao podem executar a
Reprodugdo em Camera Lenta (dire¢do em
avango e reverso), Reprodugéo Estatica em
Avango (em avango e reverso) ou
Reprodugéo com a Alavanca de Zoom.
(somente PV-GS200)
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Se vocé tentar reproduzir uma imagem
gravada MPEG4 para a qual o modo [MPEG4
MODE] tenha sido ajustado um outro modo
que [ECONOMY] em outras cameras
Panasonic, esta imagem ndo sera exibida, e a
indicacdo [PLEASE RE-OPERATE AFTER
PUSHING RESET BUTTON] (Por favor, tente
novamente depois de pressionar o Botéo
Reset), etc., podera aparecer. Isto ndo é um
mau funcionamento. (somente PV-GS200)
Para as imagens em movimento MPEG4
gravadas em outro equipamento, o indicador
[UNPLAYABLE CARD] podera ser exibido
quando elas forem reproduzidas. Se o Botao
[»] for pressionado neste caso, [>] sera
exibido por alguns segundos e a proxima
imagem sera exibida. (somente PV-GS200)
Os dados MPEG4 nao podem ser emitidos no
Terminal DV. (somente PV-GS200)

Ao reproduzir os dados MPEG4 gravados em
outro equipamento, uma parte do tempo
decorrido de reprodugéo podera ser indicada
como [---] ou a exibigdo de data e hora sera
diferente da data de gravagéo. (somente PV-
GS200)

Se voceé tentar reproduzir um arquivo gravado
em outro equipamento, o Indicador
[UNPLAYABLE CARD] podera aparecer e a
reprodugao talvez néo seja possivel. Ou
durante a reprodugéo, o indicador
[UNPLAYABLE CARD] podera aparecer, a
imagem reproduzida podera ser apresentada
de uma forma como lapso de tempo, ou a
imagem e o som poderao néo ser
sincronizados.

Slide Show (Exibicdo de Slides)
O tempo de reprodugdo podera ser maior que
o usual dependendo da imagem.

Criando um Titulo

Quando ajustar para o Modo de Reprodugéo
MPEG4, a Fungao de Criagao de Titulos nao
sera possivel. (somente PV-GS200)
Independentemente do ajuste [PICTURE
SIZE], o tamanho das imagens criadas sera
de [640x480].

Se [PICTURE SIZE] for ajustado para
[1760x1320] (PV-GS200)/[1280x960] (PV-
GS120) e o Dial de Modo estiver ajustado
para [(£}], o titulo ndo podera ser criado.
Mesmo se o contraste do Titulo for ajustado,
as partes onde houver pouca diferenga entre
claro e escuro e onde o limite entre claro e
escuro nao for definido, poderdo néo
aparecer.

O Titulo podera nao aparecer adequadamente
se algo muito pequeno for utilizado na sua
criagao.

Se titulos forem criados, o nimero de
imagens que podem ser gravadas em um
Cartao sera reduzido.

Se o numero de imagens que podem ser
gravadas em um cartéo for pequeno, vocé
talvez nao possa criar um titulo.



Adicionando um Titulo

Quando o Modo de Reproducdo MPEG4 for

ajustado, a Funcgéo de Insercao de Titulo ndo

sera possivel. (somente PV-GS200)

A Fungé&o de Titulo e os Efeitos Digitais ndo

poderdo ser usados simultaneamente.

A fungéo de Insercéo de Titulo e RapidFire

Consecutive Photoshot ndo poderao ser

usadas simultaneamente.

Quando um titulo for exibido no Modo de

Reproducao de Fita, o titulo ndo sera emitido

a partir do Terminal DV, . .

O Modo Multi-Picture ndo podera ser utilizado

uma vez que o titulo tenha sido inserido.

Um titulo completamente colorido criado em

outro equipamento n&o podera ser

reproduzido ou adicionado a imagem com

esta Camera de Video. . )

Um titulo com outro tamanho que n&o seja

640x480 nao pode ser exibido.

Quando uma gravacéao a partir de imagens em

movimento MPEG4 estiver em andamento, a

Fungao de Insercao de Titulo ndo podera ser

utilizada (somente PV-GS200). o

Quando o titulo ou a Multi-tela for exibida, a

gravacéo e a reproducéo ndo poderéo ser

executadas.

Durante a entrada externa ou entrada DV,

vocé ndo pode utilizar a Funcéo de Insergéo

de Titulo ou exibir titulos na Multi-tela. = _

Selecione os titulos desejados para exibigao

Oa,ldtela antes de conectar o cabo a Camera de
ideo.

DPOF

Execute os ajustes DPOF com a sua Camera
de Video. .

A verificagao dos Ajustes DPOF podera levar
al%um tempo. Espere até que a Lampada
[ACCESS] seja apagada.

Ajuste de Bloqueio

O Ajuste de Blogueio executado por esta
Camera de Video sera efetivo somente para
esta Camera de Video.

O Cartao de Memoria SD possui uma chave
de protegdo contra apagamento. Se esta
chave for movida para o lado [LOCK], vocé
néo podera gravar ou formatar o Cartdo. Se
for movida para a outra posigao, as operagdes
acima poderao ser executadas.

Os dados MPEG4 gravados por outra Camera
de Video talvez nZo sejam capazes de
cancelar o ajuste de bloqueio. (PV-GS200)

Reproduzindo na Sua TV
Dependendo da sua TV, nada podera ser
exibido mesmo que voce faga as conexdes
corretas entre a Camera de Video e asua TV.
Neste caso, ajuste g\V JACKF no Menu
Soeﬁ%ldarlo [AV IN/OUT] ou [INITIAL] para

e vocé ajustar [AV JACK] no Menu
Secundario [AV IN/OUT] para [IN/OUT], nada
sera exibido na tela da TV exceto durante a
reprodugéo. . o
O tamanho da imagem podera ser exibido
diferentemente ao reproduzir uma imagem
Cinema em uma TV de tela ampla com [B/W]
ou [SEPIA] de um Efeito Digital na
Reprodugao. .
Recomendamos aﬂustar [SCREEN] no Menu
Secundario [DISPLAY] para [NORMAL]
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guando reproduzir MPEG4 na TV. (PV-
S200)

Gravando Imagens de um Cartado para

uma Fita
Quando gravar uma Imagem do Cartdo em
uma Fita, o seu tamanho ser4 alterado para
720x576 pixels de acordo com o formato DV.
Se vocé tentar gravar uma imagem estatica
com um tamanho maior de imagem em uma
Fita, talvez haja uma reducédo na qualidade de
imagem.
Dados MPEG4 nao Bodem ser gravados em
uma Fita. (somente PV-GS200)
Cépia de audio
A secdo em branco de uma fita ndo pode ser
copiada. i .
Os sons enviados através do Terminal DV néo
godem ser copiados. .

e uma fita possuir uma parte ndo-gravada
quando for copiada, as imagens e os sons
boderdo sofrer distorcdo quando esta parte da
ita for reproduzida. .
Se vocé ajustar o contador de fita para 0 na
posicdo onde vocé deseja parar a Copia de
Audio de modo a tornar possivel utilizara
Fungéo de Parada de Memoria (-84-), a Copia
de Audio sera concluida automaticamente
quando a fita atingir esta posicéo.
No caso de importacdo de dados gravados
com a Cépia de Audio em um PC utilizando o
software do PC, somente o som original (ST1)
podera ser importado, dependendo do
software.

Gravando o Contetdo de Outro

Equipamento

Vocé ndo pode gravar em uma fita quando a
gravacao de MPEG4 de sinais de entrada
externa estiver em andamento. (somente PV-
GS200)

Vocé nao pode gravar em um cartdo quando a
gravagao em uma fita a partir de sinais de
entrada externa estiver em andamento.

Gravando em um Cartao

Se vocé ajustar o Dial de Modo para o Modo de
Gravagao de Carao, podera utilizar a fungéo
Photoshot para sinais de entrada externa.

Faixas pretas poderdo aparecer nas 4 bordas
da imagem.

Conversao Analdgico-Digital

Quando a Camera de Video for conectada a
outro equipamento de video digital através do
seu Terminal DV, as imagens gravadas no
formato analdgico de outro equipamento
externo podem ser emitidas Para o]
equipamento de video digital através do
Terminal DV. .
Para sinais de video analdgico de saida DV
enviados de outro equipamento, a)uste DV
OUT] no Menu Secundario [AV IN/OUT] para
BON_}. (Normalmente mantenha o a#uste [DV

UT] ajustado para [OFF]. Se ele for ajustado
para [ON], a qualidade da imagem podera ser

rejudicada).

uando utilizar o Cabo AV e o Cabo DV
(Opcional) a0 mesmo tempo, retire

rimeiramente a alga do prendedor para
acilitar a conexao.



Utilizando o Cabo DV para Gravagao

(Cépia Digital)

¢ Independentemente do ajuste, a copia digital
sera executada automaticamente no mesmo
modo de gravagéo de audio daquela da fita
reproduzida.

* Asimagens no monitor exibindo a gravagao
podem ser prejudicadas, porém isto nao ira
afetar as imagens gravadas.

e Mesmo que as fungdes de Efeitos Digitais de
Reprodugéo, Zoom na Reprodugao, ou
Insercéo de Titulo na Reprodugao forem
utilizadas, estes efeitos ndo serdo emitidos
através do Terminal DV.

e Mesmo que voce utilize um dispositivo
equipado com os Terminais DV, talvez néo
seja possivel executar a Copia Digital em
alguns casos.

e A data ou outras informacdes a serem
exibidas ndo podem ser exibidas se o
software do equipamento conectado ndo
suportar a fungédo de exibigao.

e Vocé ndo pode gravar em uma fita quando a
gravagao MPEG4 a partir de sinais de entrada
externa estiver em andamento. (PV-GS200)

e Vocé ndo pode gravar em um cartdo quando a
gravagao em uma fita a partir de sinais de
entrada externa estiver em andamento.

e Desconecte o Cabo USB ja que os sinais de

entrada do terminal de entrada externa ndo

podem ser gravados quando o Cabo USB
estiver conectado.

Cuidados para o Uso

Apos o Uso

Retire a Fita. (-18-)

Ajuste o Seletor [OFF/ON] para [OFF].
Retire o Cartao. (-19-)

Remova a fonte de alimentacao e recolha o
Visor ou o Monitor LCD (-16-, -20-)

Para proteger a lente, acople o Protetor de
Lente fornecido.

o AWN-a g

B Precaucgodes para Uso

Quando vocé utilizar a sua camera de video

em um dia chuvoso ou onde houver neve, ou

em uma praia, tenha certeza de que nao entre
agua na camera de video.

e A agua pode fazer com que a Camera de
Video ou a Fita sejam danificadas. (Danos
irreparaveis podem ocorrer).

e Se a agua do mar espirrar na Camera de
Video, umedega um pano macio com agua
corrente, esfregue bem e utilize-o para limpar
a camera de video cuidadosamente. Entéo
seque completamente com um pano seco.

Mantenha a camera de video longe de

equipamentos carregados magneticamente

(como um forno de microondas, uma TV,

equipamento de videogame, etc.)

e Se vocé utilizar a camera de video perto da
TV, imagens ou sons podem ser afetados
devido a radiagdo de ondas eletromagnéticas.
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o Na&o utilize a unidade préxima a um aparelho
de telefone celular pois podera causar ruidos
afetando adversamente a imagem e o som.

e Através dos campos magnéticos fortes
criados pelos alto-falantes ou motores
potentes, a gravagao na fita pode ser
danificada, ou imagens podem ser distorcidas.

e Aradiagao de onda eletromagnética gerada
por um microprocessador pode afetar
adversamente a Camera de Video, fazendo
com que a imagem e 0S sons sejam
perturbados.

o Se a Camera de Video for afetada por um
equipamento de carga magnética e nao
funcionar adequadamente, desconecte a
alimentagéo e retire a Bateria ou o Adaptador
CA e entao conecte ambos em seguida.
Depois disso, ligue a camera de video
novamente.

Nao utilize a camera de video perto de
transmissores de radio ou linhas de alta
tensao.

e Se voceé gravar imagens perto de
transmissores de radio ou linhas de alta
tensao, as imagens ou os sons gravados
podem ser afetados adversamente.

Nao utilize esta Camera de Video para

vigilancia ou outros usos comerciais.

e Se voce utilizar a Camera de Video por um
longo periodo de tempo, a temperatura interna
ira aumentar e, consequientemente causara
um mau funcionamento.

e Esta camera de video néo foi projetada para
uso comercial.

Quando vocé utilizar a sua Camera de Video

em uma praia ou em local similar, ndo deixe

que a areia ou po fino entrem na mesma.

e Eles podem danificar a Camera de Video ou a
Fita. (Um cuidado extremo deve ser tomado
quando inserir ou remover a Fita).

Nao utilize inseticidas ou produtos quimicos

volateis na Camera de Video.

e Se este tipo de produto for espirrado na
Camera de Video, o corpo da mesma pode
ser deformado e o acabamento da superficie
pode descascar.

e Na&o mantenha produtos plasticos ou de
borracha em contato com a Camera de Video
por um longo periodo de tempo.

Para limpar a Camera de Video, nao utilize
qualquer solvente, como benzina, alcool
thinner, etc.

e O corpo da Camera de Video pode se
deformar e o acabamento da superficie pode
descascar. . .

¢ Antes da limpeza, retire a Bateria ou o Cabo
CA do Terminal CA.

e Limpe a Camera de Video com um pano
macio e seco. Para remover sujeiras pesadas,
limpe com um pano contendo umedecido com
agua e detergente neutro diluido torcendo
bem depois. Em seguida seque._

e Para guardar ou transportar a Camera de
Video, coloque-a no seu estojo de transporte
para impedir que o corpo da cdmera de video
seja danificado.



Apos o uso, tenha certeza de retirar a Fita e
desconectar a Bateria da Camera de Video, ou
ainda retirar o Cabo CA do Terminal CA.

e Se a fita permanecer na Camera de Video, ela
pode ser deteriorada.

e Se voceé deixar a Bateria na Camera de Video
por um longo periodo de tempo, a voltagem
ira cair excessivamente e a Bateria ndo ira
mais funcionar mesmo apds uma recarga.

Sobre o Adaptador CA

Se a temperatura da Bateria estiver

extremamente alta ou extremamente baixa, a

Lampada [CHARGE] pode continuar piscando

e a Bateria talvez nao seja carregada. Depois

que a temperatura da Bateria tiver diminuido

ou aumentado suficientemente, o processo de

carga é iniciado automaticamente. Se a

Lampada [CHARGE] continuar piscando

mesmo depois que a temperatura da Bateria

tiver diminuido ou aumentado
suficientemente, o Adaptador CA ou a Bateria
talvez nao funcionem adequadamente. Neste
caso, por favor consulte a Assisténcia Técnica

Panasonic.

e Se a Bateria estiver quente, o tempo de carga
sera maior do que o normal.

e Se vocé utilizar o Adaptador CA préoximo a um
radio, a recepgao podera apresentar
distor¢cdes. Mantenha o Adaptador CA a cerca
de 1 metro ou mais afastado do radio.

e Quando o Adaptador CA estiver em uso, ele
pode gerar ruidos. Contudo, isto &€ normal.

e ApOs o uso, tenha certeza de retirar o Cabo
CA do Terminal CA. (Se ele permanecer
conectado, uma pequena quantidade de
corrente sera consumida).

e Mantenha os eletrodos do Adaptador CA e da

Bateria sempre limpos.

B Condensagao

Se voce ligar a Camera de Video quando houver

condensacgao na cabega ou na fita, o indicador de

condensacéo [[4] DEW] (amarelo ou vermelho)
ira piscar no Visor ou no monitor LCD e as
mensagens [DEW DETECT] ou [EJECT TAPE]

(somente quando a fita for inserida) serao

exibidas. Neste caso, siga os procedimentos

abaixo.

Piscando em amarelo:

Umidade esta aderindo a cabega ou a fita.

Piscando em vermelho:

Umidade esta aderindo a cabega ou a fita.

1 Retire a Fita se estiver inserida.

e Cerca de 20 segundos serdo necessarios
para abrir o Compartimento de Fitas. Isto
n&o é um mau funcionamento.

2 Deixe a Camera de Video com a Tampa do
Compartimento de Fitas fechado para
resfriar ou aquecer de acordo com a
temperatura ambiente.

Quando [[4] DEW] piscar em amarelo

e Vocé nao pode utilizar o Modo de
Reprodugao/Gravagéao de Fita. Deixe a
Camera de video inativa por cerca de 30
minutos.
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e Contudo, vocé podera utilizar o Modo de
Gravagao de Cartdo ou o Modo de
Reprodugdo MPEG4/Imagem quando a fita
nao for inserida. (Modo de Reprodugéo
MPEG4 somente no modelo PV-GS200).

Quando [[4]DEW] piscar em vermelho
e A Lampada Indicadora Power ira piscar por

cerca de 1 minuto e em seguida a Camera
de Video sera desligada automaticamente.
Deixe-a inativa por cerca de 2 a 3 horas.

3 Ligue a Camera de Video novamente,
ajuste-a para o Modo de
Reproducgao/Gravagao de Fita e verifique
se o indicador de condensagao
desapareceu.

Especialmente em condi¢des de frio, a umidade

podera ser congelada. Neste caso, mais tempo

podera ser necessario antes que a condensagao
desaparega.

Verifique a Condensagcdo mesmo antes que a

Indicagdo de Condensacao seja exibida.

¢ Oindicador de condensacao podera ndo
aparecer dependendo das circunstancias.
Quando ocorrer condensagao na lente ou na
Camera de Video, ela também podera ocorrer
na cabega e na fita. Ndo abra a Tampa do
Compartimento de Fitas.

Quando a lente estiver embacada:

Ajuste o Seletor [OFF/ON] para [OFF] e deixe a
Camera de Video nesta condi¢do durante
aproximadamente 1 hora. Quando a temperatura
da lente se aproximar da temperatura ambiente, o
embagamento ira desaparecer naturalmente.

B Cuidados e Sujeiras na Cabeca de

Video
Se as cabegas (as partes que entram em contato
com a fita) estiverem sujas, modelos de ruido do
tipo mosaico podem aparecer na imagem
reproduzida, ou a tela tornar-se-a preta como um
todo. Se as cabegas estiverem extremamente
sujas, o desempenho da gravagao sera
prejudicado, e, no pior dos casos, a Camera de
Video ndo mais podera gravar.

Causas de Sujeira nas Cabecas

e Grande quantidade de poeira no ar

e Ambientes com alta umidade e alta
temperatura

o Fitas danificadas

e Longas horas de operagao

Utilizando um Limpador de Cabeca de Video

Digital de Formato Mini-DV .

1 Insira o limpador de Cabecas na Camera
de Video da mesma forma como uma Fita
de Video. .

2 Pressione o botédo [»], e 20 segundos mais
ta;_ctie,)pressione o Botao [H]. (Nao rebobine
a fita.

3 Retire o Limpador de Cabecas. Insira uma

Fita de Video e inicie a gravacao. Entao,

reproduza a fita para verificar a imagem

ravada.

e a imagem ainda néo estiver clara, repita
os Passos 1 a 3. (N&o utilize o Limpador de
Cabecas por 3 vezes ou mais
consecutivamente).



Notas:

e Nao rebobine a fita cada vez que voceé utilizar
o Limpador de Cabegas. Rebobine somente
quando a fita alcancgar o final, entéo o utilize
novamente desde o inicio da mesma maneira
como indicado anteriormente.

e Se as cabecgas ficarem sujas logo apéds a
limpeza, a fita pode ter sido danificada. Neste
caso, pare a utilizagao da Fita.

e Nao limpe excessivamente as cabegas. (A
limpeza excessiva pode causar desgaste
excessivo das cabegas. Se elas estiverem
desgastadas, as imagens nao poderéo ser
reproduzidas mesmo depois que elas tiverem
sido limpas).

e Se as cabegas sujas ndo puderem ser limpas
com o Limpador de Cabegas, a Camera de
Video precisa ser limpa por um Servigo
autorizado da Panasonic.

e Os Limpadores de Cabegas de Video podem
ser comprados em lojas especializadas.

e A falta de limpeza das cabegas devido a
sujeira, ndo pode ser considerada uma
conseqliéncia de mau funcionamento do
produto e ndo é coberta pela garantia.

Verificagao periddica

Para manter as imagens com alta qualidade,
recomendamos a substituicdo de pecas gastas,
como cabegas, etc. apds aproximadamente 1000
horas de uso. (Isto, contudo, depende das
condicdes de operagéo, tais como temperatura,
umidade, poeira, etc.) Por favor entre em contato
com a Assisténcia Técnica Panasonic.

m Utilizacao Otimizada da Bateria

Caracteristicas da Bateria

Esta é uma bateria de lon-Litio recarregavel. O
seu meio de gerar energia é baseado na reacao
quimica que ocorre dentro da mesma. Esta
reagao € susceptivel a temperatura e umidade
ambientais, e, se a temperatura estiver muito alta
ou muito baixa, o tempo de operagéo da Bateria
podera ser reduzido. Se a Bateria for utilizada em
um local extremamente frio, talvez ela opere
somente durante cerca de 5 minutos. Se a Bateria
ficar extremamente quente, uma fungéo de
protecéo pode operar, e ela talvez ndo possa ser
utilizada durante alguns instantes.

Tenha certeza de remover a Bateria ap6s o uso
Tenha certeza de retirar a Bateria da Camera de
Video. (Se ela permanecer acoplada a Camera de
Video, uma pequena quantidade de corrente &
consumida, mesmo quando o equipamento esta
desligado). Se a Bateria permanecer conectada a
camera de video durante um longo periodo de
tempo, ocorrera uma descarga. A Bateria pode
tornar-se inutilizada mesmo depois de ser
carregada.

Descarte de uma Bateria Usada

e A Bateria possui uma vida util limitada.

e Nao jogue a Bateria ao fogo pois pode causar
uma exploséo.
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Mantenha os Terminais da Bateria Sempre
Limpos

Isto evita que os terminais captem sujeira, poeira,
ou outras substancias.

Se a Bateria cair acidentalmente, verifique se o
corpo da mesma e seus terminais nao estéo
deformados.

Inserir um Adaptador CA ou uma Bateria
deformada na camera de video pode danificar o
Adaptador CA e a camera de video.

B Cuidados no Armazenamento

Antes de guardar a camera de video, retire a

Fita e a Bateria.

Guarde todos os componentes em um local seco

com uma temperatura relativamente estavel.

Temperatura Recomendada: 15°C a 25°C.

Umidade Recomendada: 40% a 60%

Camera de Video

e Enrole-a com um pano macio para impedir
que poeira entre em contato com a mesma.

o Nao deixe a camera de Video em locais
expostos a altas temperaturas.

Bateria

o Temperaturas extremamente baixas ou altas
reduzirdo a vida util da Bateria.

e Se a Bateria for deixada em locais
empoeirados ou com fumaga, o terminal pode
ser danificado e causar mau funcionamento.

e Nao permita que os terminais da Bateria
entrem em contato com objetos metalicos
(como brincos, colares, etc). Isto pode
resultar em um curto-circuito ou geragao
de calor e, se vocé tocar a Bateria nestas
condigoes, podera sofrer queimaduras.

e Guarde a Bateria quando a mesma estiver
completamente descarregada. Para guardar a
Bateria por um longo periodo de tempo,
recomendamos que Vocé carregue-a uma vez
ao ano e guarde-a novamente depois de
utilizar sua capacidade total de carga.

Fita

e Antes de guardar, rebobine a fita até o inicio.
Se a Fita permanecer por mais de 6 meses
com o rebobinamento na metade, a fita
podera ser danificada (embora isto dependa
da condigdo de armazenamento). Tenha
certeza de rebobinar até o inicio.

e Guarde a Fita em seu estojo. Poeira, luz solar
direta (raios ultravioletas), ou umidade, podem
danificar a fita. A poeira contém particulas
minerais pesadas, e Fitas empoeiradas
poderao danificar a cabega da Camera de
Video e outros componentes. Lembre-se
sempre de guardar a Fita em seu estojo.

e Uma vez a cada seis meses, avance a fita
para frente e para tras até o seu inicio. Se a
Fita for deixada por mais de 1 ano sem a
execucao desta agdo, as mudancgas de
temperatura e umidade podem fazer com que
a fita seja deformada.



¢ Nao coloque uma fita perto de equipamentos
ou de substancias magnéticas fortes.

e A superficie da fita é coberta com particulas
magnéticas minimas, onde os sinais séo
gravados. Aparelhos que possuem forga
magnética mais forte (como brinquedos por
exemplo) do que geralmente é esperado,
pode apagar os conteudos da gravagao ou
causar ruidos nas imagens e sons.

Cartao

e Quando o cartao estiver sendo lido, ndo o
remova o Cartdo nem desligue a alimentacéo,
nem o submeta a vibragédo ou impacto.

e Nao deixe o cartdo em locais onde haja altas
temperaturas ou luz solar direta, ou onde
ondas eletromagnéticas ou eletricidade
estatica sejam geradas com facilidade.

e Nao dobre nem deixe o cartdo cair. O cartdo
ou o conteudo gravado pode ser danificado.

e Apos o uso, tenha certeza de remover o
Cartao da Camera de Video.

e Apos o uso, guarde o Cartdo de Meméria SD
no seu estojo.

o Na&o toque os terminais na parte traseira do
Cartao com os seus dedos. Nao permita que
sujeira, p6 ou agua entrem no cartéo.

e Mantenha o Cartdo de Meméria fora do
alcance de criangas para evitar que elas
engulam o cartéo.

B Haste de Lente/Visor/Monitor LCD

Monitor LCD

e Em um local com mudancgas repentinas de
temperatura, pode ocorrer condensagao no
Monitor LCD. Limpe-o com um pano macio e
seco.

e Se a sua Camera de Video estiver
extremamente fria quando vocé liga-la, a
imagem no Monitor LCD pode estar mais
escura do que o usual. Enquanto a
temperatura estiver aumentando, o brilho
normal voltara.

PV-GS200:

PV-GS120:

Uma tecnologia de alta precisao foi utilizada para
produzir a Tela do Monitor LCD com um total de
aproximadamente 113.000 pixels. O resultado é
uma eficiéncia de 99,99% de pixels com pouca
perda, ou seja, 0,01%. Contudo isto ndo € um
mau funcionamento e ndo afeta a imagem
gravada.

Visor

o Na&o aponte a Lente ou o Visor para o sol.
componentes internos podem ser danificados
seriamente.

e Para limpar a parte interna do Visor,
mantenha pressionado o botdo @ e segure o
Ocular @ e puxe-o para fora.

Uma tecnologia de alta precisao foi utilizada para
produzir a Tela do Monitor LCD com um total de
aproximadamente 123.000 pixels. O resultado &
uma eficiéncia de 99,99% de pixels com pouca
perda, ou seja, 0,01%. Contudo isto ndo € um
mau funcionamento e ndo afeta a imagem
gravada.

Uma tecnologia de alta precisao foi utilizada para
produzir a Tela do Monitor LCD com um total de
aproximadamente 123.000 pixels. O resultado é
uma eficiéncia de 99,99% de pixels com pouca
perda, ou seja, 0,01%. Contudo isto ndo € um
mau funcionamento e ndo afeta a imagem
gravada.

Protetor de Lente

e Fixe o Protetor MC (n&o fornecido) ou o Filtro
ND (nao fornecido) a haste da lente.

o Nao fixe qualquer outra pega a ndo ser o
Protetor MC (n&o fornecido) ou o Filtro ND
(n&o fornecido) a Haste da Lente.

e Quando vocé desejar utilizar a Lente de
Converséo Tele (ndo fornecida), uma Lente
de Conversao Ampla (ndo fornecida),
primeiramente gire o Protetor de Lente no
sentido anti-horario e retire-o. Em seguida
acople a lente de converséao girando-a em
sentido anti-horario. Quando acoplar a Haste
da Lente, insira @ no slot ® e gire-o em
sentido horario.

*
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e Se vocé pressionar a Alavanca [W/T] em
direcédo a [W] durante a gravacgédo com o filtro
ou a lente de converséo presos a Camera de
Video,os 4 cantos da imagem podem tornar-
se escuros. Para detalhes, verifique as
instrugcdes de operagéo dos acessorios.

e Tenha certeza de manter a haste da lente
presa a Camera de Video para bloquear
qualquer luz desnecessaria.




Antes de Solicitar Reparos
(Problemas e Solugées)

Alimentagao

1:

2:

A alimentagao da Camera de Video nao
pode ser ativada.
A fonte de alimentacgéo foi conectada
corretamente? (-16-)
A alimentacdo da Camera de Video é
desligada automaticamente.
Quando o Modo de Pausa de Gravagéo
continuar por mais que 5 minutos, a
alimentagao sera desligada automaticamente
para protecéo de fita e economia de energia.
(Se o Adaptador de CA for utilizado, a
alimentagao sera desligada somente quando
a fita for inserida no Modo de Gravagao de
Fita.) Quando a fita for inserida no Modo de
Gravagao de Fita e se o Modo de Pausa de
Gravagao continuar por mais de 5 minutos a
alimentagéo sera desligada automaticamente.
Para reiniciar a gravagao a partir desta
condicdo, desligue, em seguida ligue a
alimentagao novamente. (-27-, -28-, -30-)
A alimentagao da Camera de Video nao
continua ligada por muito tempo.
A Bateria esta fraca? Carregue a Bateria ou
lzixe u)ma bateria completamente carregada.
-16-
Ocorreu condensacéo? Espere até que a

Indicagéo de condensagéo desaparega. (-79-).

Bateria

1:

A Bateria é esgotada rapidamente.

A Bateria foi completamente carregada?
Carregue-a com o Adaptador CA. (-76-)
Vocé esta utilizando a Bateria em um local
extremamente frio? Em ambientes frios, o
Eemp)o de operagao da Bateria sera reduzido.
-80-

A Bateria esta esgotada? Se o tempo de

operacao for muito curto mesmo depois que a
Bateria tenha sido completamente carregada,

ela esta esgotada.

A Bateria ndo pode ser carregada.

Se o Cabo CC esta conectado ao Adaptador
CA, a carga néo pode ser executada.
Desconecte o Cabo CC.

Gravagao Normal

1:

A gravacgao nao é iniciada embora a
alimentagao esteja sendo fornecida a
Camera de Video e a Fita esteja
corretamente inserida.

A linglieta de protegao contra apagamento
acidental na Fita esta aberta? Se estiver
aberta (ajustado para [SAVE]), a gravagao
n&o pode ser executada. (-19-)

A fita esta rebobinada até o seu final? Insira
uma nova Fita. (-718-)

A alimentagdo da Camera de Video esta
conectada? (-27-)

Ocorreu condensacao? Espere até que a
zndic?géo de Condensagédo desapareca.
-79-).
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Outra Gravagao

1:

A Funcgao de Foco Automatico nao opera
O Modo de Foco Manual foi selecionado? Se
for selecionado, o foco sera ajustado
automaticamente. (-38-).

Existem alguns alvos de gravacéo e
ambientes para os quais a Fungao de Foco
Automatico nado ird operar corretamente.
Nestes casos, utilize o Modo de Foco Manual
para ajustar o foco. (-83-).

Edicao

1:

A coépia de audio ndao pode ser executada.
A linglieta de prevencéo contra apagamento
acidental na Fita esta aberta? Se estiver
aberta (ajustada para [SAVE]) a gravagéo nao
pode ser executada. (-19-)

Vocé esta tentando editar uma parte da fita
gravada no Modo LP? O Modo LP néo
permite a duplicagdo de audio. (-26-)

Indicagoes

1:

O Cédigo de Tempo néo € preciso.

O contador da Indicagdo de cédigo de Tempo
talvez ndo seja constante na diregéo reversa
no Modo de Reprodugédo em Camera Lenta,
porém isto ndo € um mau funcionamento.

A indicacdo de Tempo Remanescente de
Fita ndo combina com o tempo
remanescente de fita atual.

Se cenas com uma duragédo menor que 15
segundos forem continuamente gravadas, o
tempo remanescente de fita ndo pode ser
exibido corretamente.

Em alguns casos, a Indicagéo de Tempo
Remanescente de Fita talvez exiba tempos
remanescentes de fita que sdo 2 ou 3 minutos
menores que o tempo remanescente de fita
atual.

Reprodugéao (Imagens)
1:

As imagens nédo podem ser reproduzidas
mesmo quando o botao [»] é pressionado.
O Dial de Modo esta ajustado para o Modo de
Reprodugéo? Se nao, a fungédo ndo podera
ser utilizada. (-43-).

Modelos de ruidos parecidos com mosaico
aparecem nas imagens durante
Rebobinamento, Avango ou Reproducgao
em Camera Lenta.

Este fendbmeno é caracteristico de sistemas
de video digitais. Ele n&o representa mau
funcionamento.

Embora a Camera de Video esteja
corretamente conectada a TV, as imagens
reproduzidas nao podem ser vistas.

Vocé selecionou a Entrada de Video na TV?
Por favor, leia as instrugdes de operagao da
sua TV e selecione o canal que combina os
terminais de entrada utilizados para conexao.
Dependendo da sua TV, nada podera ser
exibido, mesmo sendo feita a conexao correta
entre a Camera de video e a TV. Neste caso,
ajuste [AV JACK] para [OUT].



A imagem reproduzida nao é clara.

e As cabegas da Camera de Video estao sujas?
Se as cabegas estiverem sujas, a imagem
reproduzida talvez nao esteja normal. (-79-)

A reproducdo ou gravagao nao funciona, a
tela se torna estatica ou o indicador
desaparece.

e Desligue a Camera de video. Se a Camera de
video nao for desligada apds operar o seletor
[OFF/ON], pressione o Botdo [RESET] (-13-).
Remova a Bateria ou o Adaptador de CA e
acople-os novamente.

Reprodugao (Som)

1: Nenhum som é reproduzido a partir do
alto-falante embutido da Camera de Video
ou dos fones de ouvido.

e O volume esta muito baixo? Durante a

reproducdo, pressione a Alavanca

[-VOL/JOG+] para exibir a indicagéo

[VOLUME] e ajuste o volume. (-42-)

Sons diferentes sdo reproduzidos ao

mesmo tempo.

e [12bit AUDIO] no Menu Secundario

[PLAYBACK] de [TAPE PLAYBACK MENU]

foi ajustado para [MIX]. Como resultado disso,

o som original e o som que foi gravado pela

duplicagdo de audio sdo reproduzidos ao

mesmo tempo. E possivel reproduzir os sons
separadamente. (-57-)

O som original foi apagado quando a copia

de audio foi executada.

e Se vocé executou a copia de audio em uma

gravagao realizada no Modo [16bit], 0 som

original sera apagado. Se vocé desejar
preservar o som original, tenha certeza de
selecionar o Modo [12bit] no momento da
gravacao.

Os sons nao podem ser reproduzidos

e Embora uma Fita sem nenhuma duplicagédo
de audio esteja sendo reproduzida, [12bit
AUDIO] no Menu Secundario [PLAYBACK] de
[TAPE PLAYBACK MENU] esta ajustado para
[ST2]? Para reproduzir uma fita sem
duplicagdo de audio, [12bit AUDIO] deve ser
ajustado para [ST1]. (-52-).

e A Funcao de Busca em Velocidade Variavel
esta funcionando? Pressione o botdo [»]
para cancelar esta fungéo. (-43-)

Cartao
1: As imagens gravadas nao estao bem
definidas.

e Vocé ajustou [PICT QUALITY] no Menu
Secundario [CARD] para [NORMAL] ou
[ECONOMY]? Se a gravacgao for realizada
com este ajuste em [NORMAL] ou
[ECONOMY], uma imagem pode exibir um
modelo de mosaico. Ajuste [PICT QUALITY]
para [FINE]. (-29-)

Imagens a partir da Reprodugao Card

Photoshot ndo parecem normais.

e E possivel que as imagens tenham sido
danificadas. Para evitar a perda de dados de
imagem, recomendamos que vocé faga copias
de reserva em uma Fita ou em um
computador pessoal. (-57-, -56-)
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3: Durante a Reproducao a Indicacao [x] é
exibida.

e Aimagem foi gravada em um formato

diferente, ou os dados estdo corrompidos.

Mesmo que um Cartao esteja formatado,

ele ndo pode ser utilizado.

e A Camera de Video ou o Cartdo podem estar
danificados. Consulte a Assisténcia Técnica
da Panasonic.

Outros

1: O Controle Remoto Magic Wire com
Microfone para Narragao nao opera
corretamente. (somente PV-GS200)

e Se nao estiver conectado firmemente, ele ndo

ira operar corretamente.

A Camera de Video range quando é

sacudida.

e Este € um som das lentes em movimento.
Nao é um mau funcionamento.

3: Quando o Cabo USB é desconectado, uma
mensagem de erro aparece no PC.

e Para desconectar o cabo USB com rs
seguranga, clique duas vezes no icone &
na bandeja de tarefas e siga as instrugdes
da tela. (-64-)

Explicagdo dos Termos

B Sistema de Video Digital

Em um sistema de video digital, imagens e sons
séo convertidos em sinais digitais e gravados em
uma fita. Esta gravagao digital completa é capaz
de gravar e reproduzir com um minimo de
deterioragao de som e imagem.

Além disso, grava automaticamente dados, como
Cadigo de Tempo e Data/Hora, como sinais
digitais.

Compatibilidade com Fitas S-VHS ou VHS
Devido o fato desta Camera de Video utilizar um
sistema digital para gravar dados de som e
imagem, ela ndo é compativel com equipamentos
de video convencionais S-VHS ou VHS que
utilizam um sistema de gravagao analdgico.

O tamanho e o formato da Fita também sao
diferentes.

Compatibilidade com Sinais Emitidos

Devido a saida de Sinal AV a partir do terminal de
saida de sinal AV ser analégico (0 mesmo que o
de sistemas de video convencionais), esta
Camera de Video pode ser conectada a um
videocassete S-VHS ou VHS ou a uma TV para
reprodugéo.

B Foco

Ajuste Automatico de Foco

O Sistema de Foco Automatico move a lente de
foco interna para frente ou para tras para
aproximar o alvo e ajusta o foco de modo que o
alvo possa ser visto claramente.

Contudo, o Sistema de Foco Automatico ndo
funciona adequadamente para os seguintes
alvos/objetos ou sob as condi¢des de gravagao
indicadas abaixo.



Por favor, utilize o Modo de Foco Manual nos

casos indicados a seguir.

1) Gravagao de um alvo/objeto cuja
extremidade esta localizada proxima a
Camera de Video, e a outra longe da
mesma.

e Devido ao fato do Foco Automatico
realizar ajustes no centro da imagem,
pode ser impossivel focalizar um
objeto/alvo que esteja localizado a frente
e ao fundo em distancias diferentes.

2) Gravagao de um alvo/objeto atras de um
vidro empoeirado ou sujo
e Devido ao fato de o foco estar em um

vidro sujo, o alvo/objeto atras do vidro néo
sera focalizado.

3) Gravar um alvo/objeto em ambientes
escuros
e Devido ao fato da informagao luminosa

que vem através da lente diminuir
consideravelmente, a Camera de Video
nao pode focalizar corretamente.

4) Gravar um alvo/objeto que esta envolto por
objetos com superficies espessas ou com
alta reflexao
o Devido a Camera de Video focalizar os

objetos com superficies espessas ou
objetos com alta reflexdo, o objeto
gravado talvez fique embagado.

5) Gravagao de um alvo/objeto com
movimento rapido
e Devido ao fato da lente de foco mover-se

mecanicamente internamente, ela talvez
n&o possa acompanhar um alvo/objeto
que esteja em movimento rapido.

6) Gravar um alvo/objeto com pouco

contraste

e Devido ao fato da Camera de Video ativar
o foco baseado nas linhas verticais de
uma imagem, um alvo/objeto com pouco
contraste como uma parede branca,
talvez néo seja gravado corretamente.

m Cédigo de Tempo

Os sinais de Codigo de Tempo sdo dados que

indicam a medida de tempo em horas, minutos,

segundos e quadros (30 quadros por segundo).

Se esses dados estiverem incluidos em uma

gravagao, um endereco € atribuido a cada

imagem na fita.

e O Cddigo de Tempo é automaticamente
gravado como parte de um sub-codigo em
cada gravagao.

¢ Quando uma nova Fita for inserida (ndo
gravada), o Cédigo de Tempo inicia
automaticamente a partir de zero. Se uma Fita
gravada for inserida, o Cédigo de Tempo
capta o ponto onde a ultima cena foi gravada.
(Neste caso, quando a Fita for inserida, o
display zero [0h0OmO00s00f] pode aparecer,
porém o Codigo de Tempo ¢ iniciado apds o
valor anterior).

e O Cddigo de Tempo nédo pode ser reajustado
para zero.
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e A menos que o Cadigo de Tempo seja
continuamente gravado desde o inicio de uma
fita, uma edigéo precisa talvez ndo seja
possivel. Para garantir que o Cédigo de
Tempo seja gravado sem quebras,
recomendamos utilizar a Fungéo de Busca de
Espacos em Branco (-28-) antes de gravar
uma nova cena.

B Funcao de Parada de Memoéria

Esta Funcao é util para as seguintes operagdes.
Rebobinar ou avangar uma fita para uma
posigao desejada

1 Ajuste [DISPLAY]>> [C. DISPLAY] >>
[MEMORY].

Reajuste o Contador de Fita para zero na
posigao da fita onde vocé deseja
reproduzir mais tarde. (-714-, -22-)

3 Inicie a reprodugéao ou gravagao.

4 Quando a reproducio ou a gravacgao tiver
sido finalizada: Gire o Seletor [OFF/ON] e
ajuste Movie Camera para o Modo de
Reproducao de Fita.

5 Rebobine a fita.

o A fita para automaticamente
aproximadamente na posigéo onde o
contador foi ajustado para zero.

Parando a edigdo automaticamente durante a
duplicagédo de audio
Ajuste [DISPLAY]>> [C. DISPLAY] >>
[MEMORY].

2 Reajuste o Contador de Fita para zero na
posicao onde vocé deseja parar a edigao.

3 Reproduza imagem estatica onde vocé
deseja iniciar a copia de audio.

4 Inicie a duplicagao de audio. (-57-)

e A copia de audio para automaticamente
na posigao em que o contador foi ajustado
para zero.



U Especificagoes

Camera de Video Digital
Informacdes para sua seguranca

Allmentagao:
7,9/7,2V CC
Consumo:
Gravagao
PV-G 200;: 6.0 W
PV-GS120): 5,5 W

ormato de Gr:
Mini DV (For
uso do cliente)
Fita Utilizada:
Fita de video digital de 6,35 mm
Tempo de Reprodu$§ol Gravagao:

avagt:ao: ] o
mato SD de Video Digital para

P: 80 min; LP: 120 min. (com DVM80)
Sistema de Gravacgao de Video:
. Componente Digital
Sistema de TV:
CCIR: 525 linhas x 60 Campos
. Sinal Colorido NTSC | |
Sistema de Gravacgéao de Audio:
Gravagao Digital PCM
16 bits (48 kHz/ 2 canais
12 bits (32 kHz/ 4 canais
Sensor de Imagem:
Sensor de Imagem 3CCD de 1/6*
PV-GS200 .
Pixels Efetivos: imagem

em
movimento/440Kx3, imagem estatica/530Kx3.

Total: 800Kx3)
PV-GS120)
Pixels Efetivos: imagem em

movimento/290Kx3, imagem estatica/280Kx3.

Total: 460Kx3)

Lente: . o
Iris Automatica, F1,8, Distancia focal; 2,45 -
24,5 mm, Macro (Faixa Completa AF)

Diametro do Filtro:

7 mm

Zoom:

Power Zoom 10:1

Monitor:

. LCDde25".

Visor: ) .

. Visor Eletrénico Colorido

Microfone:

Estéreo
Alto-falante:
1 alto-falante redondo, & 20 mm
lluminagao Padrao:
1.400 lux A
lluminagédo Minima Necessaria:
. 1lux gMpdo MagicPix)
Nivel de Saida de Video:
1,0 Vp-p, 75 ohms

Nivel de Saida de S-Video

Saida Y: 1,0 Vé)- , 75 ohms
. Saida C; 0,28 SPp-,_ 75 ohms

Nivel de Saida de Audio (Linha):
316 mV, 600 ohm

Nivel de Entrada de Video
1,0 Vp-p, 75 ohms

Nivel de Entrada S-Video
Entrada Y: 1,0 Vé)- , 75 ohms

. Entrada C: 0,28 \})p-,_75 ohms

Nivel de Entrada de Audio (Linha):
316 mV, 10 kohm ou mais

Entrada de Microfone:
Sensibilidade de microfone: -50 dB

0dB =1 V/Pa, 1 kHz)
Mini conector estéreo)

USB:
Funcéo de Leitura/Gravagao do Cartao
Em Conformidade com USB 2.0
(maximo 12 Mbps)
Nao suporta protegao de direitos autorais
Em conformidade com PictBridge
Interface Digital:
Terminal de Entrada/ Saida DV (IEEE 1394, 4
pinos)
Flash (somente PV-GS200):
GN 5.5
Dimensoes:
70 x 75 x 126 mm (LxAxP)
Peso:
(PV-GS200)
Aprox. 470 g
(PV-GS120)
Aprox. 450 g
(sem bateria, fita DV e Protetor de Lente)
Temperatura na Operagao:
0°C -40-°C
Umidade na Operagao:
10% - 80 -%
Funcgoes de Meméria do Cartao
Midia de Gravagao:
MultiMediaCard (4 MB/8 MB/16 MB)
Cartao de Memoria SD (8MB/16 MB/32 MB/
64 MB/ 128 MB/ 256 MB/ 512 MB)
Formato do arquivo de gravagao de imagem
estatica
JPEG (Regra de projeto para sistema de
Arquivos de Camera, baseado no padréo Exif
2.2), correspondente DPOF.
Tamanho da Imagem Estatica:
Gravagao Mega-Pixel:
(PV-GS200) 1760x1320 (2,3 milhdes de
pixels)
(PV-GS120) 1280x960 (1,2 milhdo de pixels)
Gravagao VGA: 640x480
Compressao de Video (somente PV-GS200):
MPEG4
Tamanho de Imagem MPEG4 (somente PV-
GS200):
SUPERFINE: 320x240 pixels (QVGA)
FINE: 320 x 240 pixels (QVGA)
NORMAL: 176x144 pixels (QCIF)
ECONOMY: 176x144 pixels (QCIF)
Velocidade de Transmissdo MPEG4 (somente
PV-GS200):
SUPERFINE: aproximadamente 1 Mbps, 15
fps
FINE: Aproximadamente 420 kbps, 12 fps
NORMAL: aproximadamente 296 kbps, 12 fps
ECONOMY: aproximadamente 100 kbps, 6
fps
Fps = quadros por segundo
Camera para WEB
Compressao:
JPEG Motion
Tamanho da Imagem:
320x240 pixels (QVGA)
Velocidade de quadro:
Aprox. 6 fps



Adaptador CA
Informacgdes para a sua seguranga

Fonte de alimentagao:
110-240 VCA, 50/60 Hz
Consumo:
19w
Saida CC:
7,9V CC, 1,4 A (Operagao da Camera de
Video)
8,4V CC, 0,65 A (Carregamento da Bateria

Dimensoées:

61 x 32 x 91 mm (LxAxP)
Peso:

Aprox. 110 g
O peso e as dimensoes exibidos sdo
aproximados.
O desenho e as especificagdes estdo sujeitos a
mudanga sem aviso prévio.
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Numero maximo de imagens estaticas gravaveis em um Cartao de Meméria SD (opcional)

DT:'I\II\l/IAA'\é;HEOM 640x480 1760x1320 (PV-GS200) 1280x980 (PV-GS120)
SX'?‘“I;'IPI?SED“I/E' FINE NORMAL ECONOMY FINE NORMAL | ECONOMY FINE NORMAL | ECONOMY
8MB 45 95 190 4 7 1" 9 16 23
16MB 100 200 400 10 18 26 22 36 51
32MB 220 440 880 25 41 58 49 79 112
64MB 440 880 1760 53 88 121 104 165 232
128MB 880 1760 3520 111 180 248 213 337 472
256MB 1760 3520 7040 223 362 496 428 674 945
512MB 3520 7040 14080 452 732 1003 866 1362 1908

e Estes valores variam dependendo do alvo sendo fotografado.

Tempo maximo de gravagao de imagens em movimento MPEG4 em um Cartdo de Meméria SD

(opcional) (somente PV-GS200)

TANANHO DA 320x240 (QVGA) 176x144 (QCIF)

MODO MPEG4 SUPERFINE FINE NORMAL ECONOMY
8MB 1min. 2min. 3min. 8min.
16MB 2min. 4min. 8min. 18min.
32MB 4min. 10min. 17min. 37min.
64MB 8min. 20min. 35min. 1h15min.

128MB 17min. 42min. 1h10min. 2h30min.
256MB 35min. 1h25min. 2h20min. 5h.
512MB 1h10min. 2h50min. 4h40min. 10h10min.

Tempo Maximo de Gravagéo Continua: Aproximadamente 120 minutos
"1h10min." indica 1 hora e 10 minutos.

Os numeros indicados na tabela sdo aproximacgdes.
Estes numeros variam dependendo da cena.

Este produto é licenciado sob a licenga do portfélio de patente MPEG-4 para utilizagdo pessoal e

n&o-comercial de um cliente para (i) video codificado de acordo com o Padrdo MPEG-4, ("MPEG-4
Video") e/ou (ii) Video MPEG4 decodificado codificado por um cliente engajado em uma atividade
pessoal e ndo-comercial e/ou obtido de um provedor de video licenciado. Nenhuma licenga &
garantida ou implicita para qualquer outro uso. Informagdes adicionais podem ser obtidas da MPEG
LA. Veja http://www.mpegla.com.




Proteger o Meio Ambiente € dever de todos.

Proteja seu aparelho

Confie seus aparelhos somente ao Servico Autorizado Panasonic.
Nao confunda com as "Oficinas Especializadas” pois somente
o Servico Autorizado Panasonic frabalha com as pecas origingis,
tem seus fecnicos freinados na fabrica, fomece garantia real
dos servgos, frabalha sob nossa supervisao, recebe constantes
orienfacoes e atualizacoes. Se apesar de tudo isso, o servico
ainda nao ficar bom, V.Sa. Pode solicitar nossa intervenca@o e no
caso de "Oficina Especializada” nada podemos fazer.

ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR:

GRANDE SAO PAULO 0800 111033
DEMAIS REGIOES (12)3931-1033

Fabricante: Matsushita Electric Industrial Co., Ltd.
Importador: Panasonic da Amazénia SA
Rod.Presidente Dutra, Km155 - Pista Rio/SP
CEP. 12.230-990 - Sao José dos Campos - SP
CNPJ: 04.403.408/0004-08 - L.LE.: ISENTO



